[image: image1.jpg]N~

T
CCA
A

3




TAREFAS PARA A MINIOLIMPÍADA 

OFICINAS DO PROJETO LER... FASCÍCULO I

TAREFA 1 ( 4 pontos)

Quem sou eu? (Adivinhações acerca do material da página 8 do fascículo)
TAREFA 2 (5 pontos)
O Hino Nacional de cada país é criado para glorificar seus feitos. Nos Jogos Olímpicos, ele é tocado toda vez que algum atleta recebe sua medalha.

Crie o hino de sua equipe que deve ser cantado na  apresentação. 

Você estará bem perto do pódio depois da tarefa ser cumprida. 

TAREFA 3 (5 pontos)

Considerando que todos os países têm símbolos nacionais cujo objetivo é unir pessoas, representando os valores, os objetivos, a história de cada povo, crie uma bandeira que represente sua equipe. Mais um passo rumo ao pódio foi dado.(5 pontos)

TAREFA 4 (5 pontos)

Todas as Olimpíadas, a partir de 1968, na França, tiveram seus mascotes. O objetivo do mascote é criar um vínculo afetivo com o público e, para criá-lo, são consideradas as características da cultura ou da fauna do local onde os jogos são realizados. Sua equipe, considerando essas peculiaridades, desenhará um mascote que a represente nessa Olimpíada cultural. O pódio está cada vez mais perto!(5 pontos)

TAREFA 5 (5 pontos)

O desfile das delegações faz parte da cerimônia de abertura dos Jogos Olímpicos. A Grécia, por tradição, é o primeiro país a desfilar para que sejam honradas as origens da Olimpíada. Para os Jogos Olímpicos que acontecerão em Londres, as delegações têm feito contratos com estilistas famosos para confeccionarem seus uniformes. Seja você o estilista e crie um uniforme representativo e original para sua equipe. Boa sorte! (5 pontos)

TAREFA 6 (16 pontos)
 (Entregar a tarefa até às 15h30min)
QUIZZ

As Olimpíadas já fazem parte da história do Ocidente há muitos e muitos anos. Nessa tarefa, você é desafiado a mostrar que também é fera nos conhecimentos sobre esses jogos, desde as suas origens até as mais recentes participações de atletas brasileiros.

Vamos lá: exercite o cérebro e o raciocínio lógico, resolvendo as 17 questões deste quizz e marcando muitos pontos para a sua equipe!

Vale consultar os colegas, mas não vale usar notebooks, celulares e assemelhados!

Bote a memória para funcionar e... boa sorte! 

