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Resumo
Segundo os documentos curriculares brasileiros e pesquisas na area de Ensino e Educacdo Matematica,
percebe-se as dificuldades que os estudantes do Ensino Fundamental tém ao trabalharem o contetido
matematico de fracdes. Ainda, tais documentos e pesquisas indicam o desenvolvimento desse contetdo,
utilizando diferentes metodologias, como jogos, desafios e resolu¢do de problemas. Nesse contexto,
percebe-se a necessidade desenvolver materiais didaticos que possam ser abordados em sala de aula,
possibilitando aos estudantes construir, revisitar, ampliar ou aprofundar esse conteido. O objetivo é
apresentar atividades didaticas (jogos didaticos) que auxiliem o professor no desenvolvimento do
contetido de fragfes de modo que pudesse tornar o0 mesmo, mais atrativo e dindmico para os estudantes.
Os jogos didaticos permitem que o estudante aprenda determinado contelldo por meio da interagdo
aluno-aluno e aluno-professor, também, pode desenvolver capacidades relacionadas a: elaborar
estratégias, criar hipoteses, testar procedimentos matematicos e validar. A oficina pretende abordar os
assuntos de representacdo de fracdes, comparagdo de fracbes, equivaléncia de fracbes, operacbes com
fracdes e resolugdo de problemas, com os seguintes jogos: domind das fracGes, papa tudo das fracdes,
passa rapido das fragOes, jogo da memoria das fragdes, jogo da velha das frac@es, trilha das fracoes, pife
das fragGes e stop das operagdes com fragdes.
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Introducéo

Ao longo dos anos, 0 ensino de fracbes vem se mostrando um contedo de dificil
compreensdo por parte dos estudantes do Ensino Fundamental. Conforme os Parametros
Curriculares Nacionais - PCN (1997), a grande dificuldade para a aprendizagem e entendimento
de fragdes encontrado pelos estudantes é a ruptura das ideias construidas com relagdo aos
nameros naturais. Portanto, é necessario achar meios que contribuiam para o processo de
aprendizagem dos estudantes.

De acordo com Panizza (2006), a aplicacéo de jogos nas aulas de Matemaética possibilita
uma aprendizagem significativa, visto que o mesmo estimula a construgdo de um novo
conhecimento em relagdo ao contetido. Desta forma, 0s jogos matematicos sdo um apoio para
o0s professores em sala de aula e podem ser utilizados em qualquer momento do processo de

aprendizagem.
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Deste modo, apresentaremos alguns recursos didaticos que relacionam o tema proposto
de maneira ludica. Estes jogos podem ser utilizados para a introducao, concretizacao ou reforgo

do contetido de fragdes.
Ensino de fracdes

Segundo os PCN (1997) é fundamental a aprendizagem dos nimeros racionais, visto
que 0s nimeros naturais conhecidos sdo insuficientes para determinadas situacdes do cotidiano.
Para os estudantes, o0 conceito dos numeros racionais € complexo, em virtude “[...] de que os
nimeros racionais admitem diferentes (infinitas) representacdes na forma fracionaria.”
(BRASIL, 1997, p. 59).

Desta forma, o contetdo de fracOes deve ser explorado de forma natural e diversificada.

Para Silva e Perovano (2012):

O ensino do conceito de fragdes e o desenvolvimento da conservacdo de
quantidades, bem como a habilidade em resolver problemas que envolvam os
nlmeros racionais em geral, sdo muito importantes, e exigem do professor
habilidades para facilitar a aprendizagem do aluno. No entanto, em sala de
aula, cabe ao professor evitar o ensino desse conceito de forma mecéanica, em
que se busca apenas a memorizacao de regras e aplicacdo direta de técnicas.
(SILVA; PEROVANO, 2012, p. 02).

O ensino mecanicista ndo desperta a construcdo de conceitos quanto aos contetidos em
estudo pelos estudantes, pois trata-se de uma forma pronta e acabada do mesmo. Na maioria
das vezes, o conceito de fracdo € trabalhado dessa forma, o que leva ao estudante ter
dificuldades de compreensdo deste contetdo. Diante disso, os professores devem reconhecer
estes entraves e facilitar o ensino de fragdes. Uma maneira de auxiliar o ensino do contetdo de
fracOes é proporcionar o uso de jogos matematicos em sala de aula como forma de introduzir,
concretizar ou reforcar este conceito.

Segundo Borin (1996):

Outro motivo para a introdugdo de jogos nas aulas de matemética é a
possibilidade de diminuir bloqueios apresentados por muitos de nossos alunos
que temem a Matematica e sentem-se incapacitados para aprendé-la. Dentro
da situagdo de jogo, onde é impossivel uma atitude passiva e a motivagao é
grande, notamos que, ao mesmo tempo em que estes alunos falam Matematica,
apresentam também um melhor desempenho e atitudes mais positivas frente a
seus processos de aprendizagem. (BORIN, 1996, p. 09).



Compreende-se que relacionar o ensino de fragdes com a aplicacédo de recursos didaticos
sera capaz de facilitar e contribuir para a concretizacdo desse conceito em sala de aula. Os PCN

(1997) afirmam ainda que:

Um aspecto relevante nos jogos € o desafio genuino gque eles provocam no
aluno, que gera interesse e prazer. Por isso, € importante que os jogos facam
parte da cultura escolar, cabendo ao professor analisar e avaliar a
potencialidade educativa dos diferentes jogos e o0 aspecto curricular que se
deseja desenvolver. (BRASIL, 1997, p. 36).

Assim sendo, apresentaremos a seguir 0s jogos propostos para a oficina voltada ao

Ensino Fundamental acerca do contetdo de fragdes.
Jogos didaticos envolvendo fracdes

Foi proposto os jogos com fragdes que relacionam o conceito, formas de representagao,
equivaléncia, simplificacdo, operacOes de adicdo, subtracdo, multiplicacdo, diviséo,
potenciacdo e radiciacdo e o conceito de frases fracionarias. Os jogos ministrados estdo
apresentados na Quadro 1.

Quadro 1 — Descricdo dos jogos da oficina e seus respectivos objetivos pedagdgicos.

Jogos Didéticos Objetivos pedagogicos

Domind das fracdes Explorar o conceito de fracdo, a representacdo fraciondria, a leitura e a
escrita da mesma.

Papa tudo das fracdes Comparar fracOes e identificar fracGes equivalentes.

Passa rapido das fracfes Explorar o conceito de fracfes equivalentes e suas representacoes.

Jogo da memodria das fragdes Explorar as operacfes de adicdo e subtracdo de fracGes de mesmo
denominador, simplificacfes e representacao fracionaria.

Jogo da velha das fragGes Explorar as operacbes de adicdo e subtracdo de fracGes com
denominadores diferentes e simplificacdes.

Trilha das frages Compreender o conceito de frase fracionaria, interpretar problemas
com o conceito de fracdes e trabalhar o raciocinio l6gico.

Pife das fracdes Explorar as operacdes de potenciacdo e radiciacdo de fracOes e
simplificagdes.

Stop das fracGes Explorar as operacdes de adi¢cdo, subtracdo, multiplicacdo, divisdo,
potenciacao e radiciacdo de fracOes e simplificagGes.

Fonte: as autoras.

A seguir apresenta-se um resumo dos jogos didaticos a serem desenvolvidos na oficina.
1. Domind das Fracgoes
No jogo Domin6 das FracOes (Figura 1) foram propostas fragdes na sua forma

fracionéria, escrita e representacdo geomeétrica.



Figura 1- Modelo das pecas do Domino das Fragoes.
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O jogo consiste em encaixar as fragdes correspondentes com a sua forma fracionario ou
escrita com a sua representacao geométrica. Este jogo € constituido de 28 pecas, pode ser jogado
de 2 a 4 pessoas, tendo como objetivo livrar-se das pecas antes do(s) adversario(s).

2. Papa Tudo das Fracoes

No jogo Papa Tudo das FracOes (Figura 2) foram propostos desenvolver o conceito de
comparacao de fracoes e fragdes equivalentes.

Figura 2 — Modelo das pecas do Papa Tudo das Fraces.
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Fonte: as autoras.

Nessa atividade, os participantes devem a cada rodada comparar suas fragdes e descobrir
qual representa 0 maior nimero. Este jogo € constituido de 32 pecas, pode ser jogado de 2 a 4
pessoas, tendo como objetivo conseguir o maior numero de cartas.

3. Passa Réapido das Fracodes

No jogo Passa Rapido das Fragdes (Figura 3) foram propostos explorar o conceito de

fragOes equivalentes e suas formas de representacao.



Figura 3 — Modelo do Trio de pecas do jogo Passa Répido das
Fracgoes.

Fonte: as autoras.

Para realizar essa atividade, os participantes devem associar de trés em trés as fracOes
equivalentes. Este jogo € constituido de 24 pecas, sendo oito trios de fracdes equivalentes. Pode
ser jogado de 3 a 8 pecas, tendo como objetivo completar um trio de fracGes equivalentes antes
do(s) adversario(s).

4. Memodria das FracGes

No jogo Memoria das Fragbes (Figura 4) foram propostas fracbes de mesmo
denominador, utilizando as operac6es de adigéo e subtracéo.

Figura 4 — Modelo do Jogo Memoria das FracGes.
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Fonte: as autoras.

Para chegar ao resultado de cada operacdo, o participante deveria aplicar o conceito de
simplificacdo e representacdo de fracOes. Este jogo é constituido de 28 pecas, sendo 16 pecas



de operacOes de adicdo e subtracdo e 16 pecas do resultado em forma de representacdo. Pode
ser jogado de 2 a 4 pessoas, tendo como objetivo obter o maior nimero de pares de cartas.

5. Jogo da Velha das Fracoes

No Jogo da Velha das Fracdes (Figura 5) foram propostas fracdes de denominadores
diferentes, utilizando as operacGes de adicdo e subtracdo. Para chegar ao resultado de cada
operacdo, p participante deveria aplicar o conceito de simplificacdo de fraces. Este jogo é
constituido de um tabuleiro e 24 cartelas envolvendo as operagdes. Pode ser jogado entre 2
pessoas, tendo como objetivo fechar uma linha na vertical, horizontal ou diagonal no tabuleiro
antes do adversario.

Figura 5 — Modelo do Jogo da Velha das Fragdes.

Fonte: as autoras.

6. Trilha das Fracdes
No jogo Trilha das Fracdes (Figura 6) foram propostos problemas envolvendo o

conceito de frase fracionéria.



Figura 6 - Modelo Jogo Trilha das Fragdes.
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Fonte: as autoras.

Nessa atividade, o participante deveria interpretar o problema e desenvolver o calculo
corretamente para avancar as casas da trilha. Este jogo € constituido de uma trilha e cartelas
com os problemas de frase fracionéaria. Pode ser jogado de 2 a 4 pessoas, tendo como objetivo
chegar ao fim da trilha primeiro.

7. Pife das Fractes

No jogo Pife das FracBes (Figura 7) foram propostos explorar as operaces de
potenciacdo e radiciacdo, o participante deveria associar a operacdo com o resultado
correspondente tendo nas cartas 0 mesmo naipe.

Figura 7 — Modelo do Jogo Pife das Fracoes.
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Fonte: As autoras.



Este jogo é constituido de 52 cartas, pode ser jogado de 2 a 5 pessoas, tendo como
objetivo formar quatro duplas de associacdo entre a operacdo e a sua resolucdo antes do(s)
adversario(s).

8. Stop das Fracbes

No jogo Stop das Fracdes (Figura 8) foram propostos desenvolver as seis operacgdes
envolvendo o conteldo de fracBes. Os participantes deveriam responder as operacfes de
cartelas de forma simplificada e falar STOP. Este jogo é constituido de 10 cartelas com as seis
operacdes, pode ser jogado de 2 a 4 pessoas, tendo como objetivo resolver as operagcdes antes
do(s) adversario(s).

Figura 8 — Modelo Jogo Stop das Fracoes.
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Considerac0es Finais

Para Matos e Andrade (2013), o uso de jogos tem grande importancia nas aulas de
Matematica, uma vez que possibilita uma interacdo espontanea entre os estudantes e o professor
e a aprendizagem ocorre naturalmente, sem dificuldades. Levando em consideracdo o que foi
mencionado, entende-se que € importante utilizar diferentes recursos didaticos em sala de aula,
visando promover um processo de ensino e aprendizagem potencialmente ricos. Assim, 0
intuito da oficina € apresentar recursos didaticos que subsidiem os professores no planejamento
de aulas que permitam desenvolver o contetdo de fragdes de forma a propiciar maior interagcdo

em sala de aula na relacdo conteudos, alunos e professor.
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