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Resumo:
A presente pesquisa tem por objetivo analisar a relacdo entre a formacao docente

e o0 brincar, bem como o Curso de Formacdo de Professores Brinquedistas para 0s Anos
Iniciais do Ensino Fundamental, oferecido pela FACCAT. Cabe salientar que a pesquisa
estd em andamento, com isso, 0 passo inicial na construcdo efetiva desta pesquisa, apds
a escolha do assunto vai se dar atraves de uma revisdo bibliografica sobre o tema
apontado, buscando uma problematizacdo a partir de referéncias publicadas, analisando
e discutindo as contribuicdes cientificas. Posteriormente, a pesquisa propde um estudo de
carater qualitativo, na modalidade de pesquisa-acdo, analisando e interpretando os
resultados da referida pesquisa a realizar-se com um grupo de 30 (trinta) docentes que
frequentardo o Curso de Formacédo de Professores Brinquedistas nos Anos Iniciais do
Ensino Fundametal, oferecido pela Faccat. Tratando-se de uma pesquisa-acdo, na qual a
pesquisadora ira fazer parte deste processo, observando, detalhando e refletindo, usando
assim a técnica de observacdo participante (GIL, 1989). Como possiveis resultados,
acredita-se que haverd uma mudanca na concepcao das docentes sobre o brincar em suas
salas de aula, além de um enriquecimento em sua formacéao pedagogica, pois com o Curso
de Formacéo de Professores Brinquedistas para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental

estardo munidas de praticas ludicas para fomentar seus trabalhos.
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1. Introducéo

O presente artigo abordard o significado do brincar e sua relevancia no campo
pedagdgico, além da importancia da formacdo de educadores voltada ao ensino de
praticas ladicas. Segundo Ribeiro (2002), “o brincar ¢ meio de expressdo, ¢ forma de
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integrar-se ao ambiente que nos cerca. E Através das atividades ltdicas que a crianca
assimila valores, adquire comportamentos, desenvolve diversas areas do conhecimento,
exercita-se fisicamente e aprimora habilidades motoras”. Sendo assim, é notavel que por
meio da brincadeira a crianca lanca desafios e os resolve, e assim se envolve em situacGes de

inimeras aprendizagens.

Neste primeiro momento transitar-se-a entre os dados teoricos, apresentando o
brincar, o ludico e seus significados, alem de abordar a necessidade de uma formacéo de
professores votada as praticas ludicas, e por fim apontando a importancia de haver uma

brinquedoteca no ambiente escolar e académico.

2. Apresentando o brincar, o ladico e seus significados

O significado de brincar € muito mais complexo do que as defini¢des encontradas
nos diversos dicionarios existentes. Aurélio (2003, p. 12) define o brincar como “divertir-
se, recrear-se, entreter-se, distrair-se, folgar”. Também pode ser, segundo o dicionario
Michaelis (2012, p. 17),“entreter-se com jogos infantis e divertir-se fingindo exercer
atividades cotidianas do dia a dia adulto”. Ou seja, nas duas defini¢des podemos ver que
0 brincar é algo essencial na vida de qualquer ser humano, especialmente das criancas.

Portanto, assim como ter acesso a uma boa alimentacdo, a uma educacdo de
qualidade e a um atendimento médico adequado, o brincar também precisa ser visto como
um direito essencial ao desenvolvimento infantil. Juridicamente, este direito € garantido
pela Declaracdo Universal dos Direitos Humanos (1948) que estabelece em seu artigo 24
“o direito ao repouso e ao lazer”. A Declaracao dos Direitos da Crianga (1959), em seus
artigos 4 ¢ 7, confere aos meninos ¢ meninas o “direito a alimentacdo, a recreagdo, a
assisténcia médica” e a “ampla oportunidade de brincar e se divertir”. O Estatuto da
Crianca e do Adolescente (ECA 1990), em seu artigo 16, estabelece o direito a “brincar,
praticar esportes e divertir-se”. Inclusive a ONU, refor¢ou este compromisso na
Convencéo sobre os Direitos da Crianga (CDC), que, em 1989 reconheceu explicitamente
0 “direito da crianga ao descanso, lazer, brincar, atividades recreativas e livre e plena
participacao na vida cultural e artistica.” (Artigo 31)

O texto diz:



1. Aos Estados parte reconhecer o direito da crianga ao descanso e ao lazer, ao
divertimento e as atividades recreativas proprias da idade, bem como a livre
participacdo na vida cultural e artistica.

2. Os Estados respeitardo e promoverdo o direito da crianga de participar
plenamente da vida cultural e artistica e encorajardo a criacdo de oportunidades
adequadas, em condicdes de igualdade, para que participem da vida cultural,
artistica, recreativa e de lazer.

Em todos os documentos citados acima, o brincar é defendido nas duas fases
iniciais da Educacéo béasica — Educacédo Infantil e Ensino Fundamental - e é visto como
uma atividade de extrema importancia para o desenvolvimento, ndo sé na parte

psicoldgica mas, também, no desenvolvimento integral da crianca.

Zanluchi (2005, p. 89) afirma que “quando brinca, a criangca prepara-se para a
vida, pois é através do brincar que ela vai tendo contato com o mundo fisico e social, bem
como vai compreendendo como sdo e como funcionam as coisas”. Assim, percebe-Se que
guando a crianca brinca, parece mais madura, pois entra, mesmo que de forma simbdlica,
no mundo adulto que se abre para que esta saiba lidar com as mais diversas situacdes do

cotidiano que vira posteriormente.

Kishimoto (1999) afirma que ao brincar, a crianga ndo esta preocupada com 0s
resultados da brincadeira, este fato segundo ele € possivel de ser observado durante e
depois da brincadeira. O que a impulsiona a explorar e descobrir o mundo é o prazer e a
motivacdo que surgem da necessidade de aprender atraves dos exemplos dos pais, amigos
ou pessoas proximas, desde que seja esta uma de seus atuais referenciais de

comportamento de mundo.

Corroborando, Vygotsky (1989), nos diz que o brincar também libera a crianca
das limitagdes do mundo real, permitindo que ela crie situagcdes imaginarias. Ao mesmo
tempo € uma acdo simbdlica essencialmente social, que depende das expectativas e
convengbes presentes na cultura. Portanto, o brincar auxilia o desenvolvimento
simbdlico, fator importante no processo de alfabetizacao e letramento, e desenvolvimento
da criatividade que perpassam toda vida. Ainda segundo ele, o ato de brincar constitui-se
em uma grande estratégia de aproximagdo entre o imaginario e o real, onde a crianca
transfere as regras sociais para as brincadeiras e sua relacdo com os demais colegas. E
também por meio das brincadeiras que as criancgas representam suas ideias, sentimentos,

valores e costumes, revelando assim uma infinita construcéo cultural.



Para Piaget (1976), o brincar € um alicerce indispensavel para a realizacdo das
atividades intelectuais da crianca, ndo se apresentando somente como um entretenimento
para gastar energia, mas sim como forma de metodologia utilizada para a contribuigéo e

enriquecimento dos desenvolvimentos intelectual, afetivo, fisico e moral.

E por possuir uma definigdo diretamente relacionada ao brincar entende-se 0s
dois termos como inseparaveis. Pois, ambos remetem ao divertimento e ao encanto,
terminando por transformar o ambiente em que se encontram, as atividades ludicas que
contemplam o brincar podem ser interpretadas como qualquer agdo ou atividade que
tenham como objetivo produzir prazer e divertimento ao praticante no momento de sua
execucao.

Segundo Silva (2007) o ludico faz parte da cultura humana e é uma forma de
expressdo e de linguagem, desse modo, poderia (e deveria) fazer parte do curriculo da
escola fundamental, pois é inquestionavel que o brincar e o ludico sdo ferramentas
promotoras de uma pratica pedagogica relevante nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental. E inclusive previsto no Guia de Orientacdes para o Ensino de Nove Anos,
organizado pelo MEC que as brincadeiras podem ser usadas como estratégias para o
desenvolvimento da autonomia nas criangas. Este mesmo guia, defende que o brincar é
uma forma de ser e estar no mundo, um momento inerente no desenvolvimento das
criancas. E salienta que a escola precisa acolher e se reorganizar, readequar 0s aspectos
como: gestdo, materiais, projeto pedagogico, tempo e espa¢o, formacdo continuada de
professores, avaliacdo, curriculo, contetidos, metodologias (BRASIL, 2009).

As atividades consideradas ludicas, representadas pelos jogos, brinquedos e
dindmicas diversas, sdo manifestacdes presentes no cotidiano das pessoas €, portanto, na
sociedade desde o inicio da humanidade. Todo ser humano “sabe o que é brincar, como
se brinca e por que se brinca”(SANTOS, 2010, p. 11), porém, muitas vezes, o ludico e as
atividades ludicas dentro das salas de aula s&o resumidos somente ao ato de brincar
livremente ,e associados diretamente as criancas na Educacao Infantil , fato este que pode
ser resultado, talvez, de um “preconceito” culturalmente estabelecido ao brincar.

Com base em tudo isso, Figueiredo (2016) enfatiza que:

A brincadeira para a crianga ndo representa 0 mesmo que O jogo € O
divertimento para o adulto, recreacdo, ocupacdo do tempo livre, afastamento
da realidade. Brincar ndo é ficar sem fazer nada, como pensam alguns adultos,
€ necessario estar atento a esse carater sério do ato de brincar, pois, esse é o
seu trabalho, atividade através da qual ela desenvolve potencialidades,
descobre papéis sociais, limites, experimenta novas habilidades, forma um



novo conceito de si mesma, aprende a viver e avanga para novas etapas de
dominio do mundo que a cerca (p.78).

Cientes do significado e da importancia do brincar e do ludico justifica-se o
proximo capitulo, que discorrerd sobre a necessidade de uma formacdo docente que

contemple ambos.

2.1 A formacéo de professores

A esperanca de uma crianga, ao caminhar para a escola € encontrar um amigo,
um guia, um animador, um lider -alguém muito consciente e que se preocupe
com ela e que a faga pensar, tomar consciéncia de si de do mundo e que seja
capaz de dar-lhe as maos para construir com ela uma nova histéria e uma
sociedade melhor (ALMEIDA, 1987, p.195).

E inquestionavel que a profissdo professor seja de extrema importancia para a
sociedade, e que por isso a formagdo deste profissional consista foco de tantos estudos e
discussoes.

Segundo Kishimoto ( 2003), a formacéo do educador depende da concepcao que
cada profissional possui sobre a crianga, o adulto, a sociedade, a educagdo, a escola, 0
contetdo e o curriculo. E a pratica de uma educacdo permanente e continuada é peca
fundamental de qualquer sistema educativo. Segundo ele, se desejarmos formar seres
criativos, criticos e aptos para tomar decisdes, um dos requisitos € o enriquecimento do
cotidiano infantil com a insercédo de contos, lendas, brinquedos e brincadeiras.

Fica assim evidente que a formacdo ludica deve estar presente na capacitacao de
educadores, alterando o contexto educacional, tornando possivel a mudanca de
perspectiva, abandonando-se 0 conhecimento de repeticdo e assumindo-se um saber
produzido e um conhecimento em construcdo. Afinal, a brincadeira, nas mais diferentes
formas, faz parte da vida de todas as criangas, independentemente de raca, classe ou
credo. Para Souza (2016), “brincar ¢ indispensavel a satide fisica, emocional e intelectual
da crianca.

Segundo Cerisara (2002), o ludico produz flexibilidade, formando conceitos
intuitivos e ajudando na transformacdo e na formacgdo de ideias. Neste sentido, as
atividades ludicas propdem as criancas a aquisicdo de valores para a compreensao de
conceitos, ajudando-os a se descobrirem, relacionarem-se, possibilitando a facilidade ou

agilidade na solucdo de problemas, contribuindo para o entendimento da linguagem.



A formacdo profissional necessita de harmonia entre 0s conhecimentos
pedagdgicos e os contetdos que levem a apreensdo dos conhecimentos do mundo. Porém,
0 que se percebe é a existéncia de cursos de formacao teoricos com auséncia da préatica
reflexiva e de um perfil profissional que ndo considera como pesquisador da préatica
pedagdgica.

Os PCNs (1997) afirmam que o docente deve trabalhar de forma que as criancas
dominem os conhecimentos, que os facam se reconhecer como sujeitos sociais,sendo
participativos, reflexivos, autbnomos e conhecedores de seus diretos e deveres. O
professor deve garantir condi¢des de aprendizagem a todos seus alunos, utilizando meios
e medidas extras que atendam as necessidades individuais. O professor deve mediar a
interacdo entre os pares e o conhecimento intervindo somente quando solicitado ou
necessario, garantindo assim possibilidade de seus alunos interagirem uns com 0s outros
e ampliarem suas capacidades, sempre trabalhando e promovendo o respeito a
socializacdo.

O professor educador tem uma importancia fundamental nesse processo de
desenvolvimento da crianca. E ele que ira observar e vigiar as particularidades psiquicas
individuais de cada crianca. Mas para ser um educador bem sucedido ele deve conhecer
bem o desenvolvimento psiquico, suas causas, condigdes e etapas nas diferentes idades.

Segundo Mukhina (1995, p. 31) “O educador que se acha em contato continuo
com as criancas, tem a possibilidade de estuda-las em seu meio natural, ja que as criangas
estdo acostumadas com sua presenca”. O professor tem a fun¢do de ofertar brinquedos,
espacos e tempo para as brincadeiras na escola, sempre deixando que as proprias criancas
escolham os temas, papéis, objetos e companheiros para brincar, deve deixar que eles
exercam a sua autonomia, emocao, sentimento, conhecimento e regras.

E preciso que o professor tenha consciéncia de que na brincadeira as criancas
recriam e estabilizam aquilo que sabem sobre as mais diversas esferas do conhecimento,
em uma atividade espontdnea e imaginativa. Pode-se entretanto utilizar jogos,
especialmente aqueles que possuem regras, como atividades didaticas. E preciso, porém,
que o professor tenha consciéncia de que as criangas ndo estardo brincando nestas
situacdes, pois ha objetivos didaticos em questdo (BRASIL, 1998, p.29).

Feitas as consideracfes anteriores, procurou-se identificar qual a importancia da
utilizacdo da brinquedoteca como ferramenta pedagogica bem como sua histéria, e a
formacdo do pedagogo como brinquedista, aspectos que serdo abordados no proximo

capitulo.



2.2  Aimportancia da brinquedoteca e o professor como brinquedista

Segundo Franco et. all. (2011), a primeira Brinquedoteca surgiu em 1934, em Los
Angeles, Estados Unidos da América, com o objetivo de solucionar o problema do
proprietario de uma loja de brinquedos, que estava tendo os brinquedos de seu
estabelecimento roubados por criancas de uma escola proxima. O proprietario comunicou
ao diretor da escola que ao investigar a causa, descobriu que isso acontecia devido a
escassez de brinquedos na vida de suas criancas. Entéo o diretor teve a ideia de criar um
espaco dispondo varios brinquedos, onde as criangas podiam brincar e levar emprestado
para casa, e assim resolveu o problema de seus alunos.

A iniciativa foi se espalhando e sua expanséo aconteceu com mais intensidade em
1960, em varios paises da Europa. Com o reconhecimento da importancia do brincar e do
brinquedo para o desenvolvimento da crianca, em 1979, realizou-se em Londres o
primeiro congresso sobre o trabalho iniciado com empréstimo de brinquedos.

Ainda segundo Franco et. all. (2011), a Brinquedoteca € uma instituicdo que
nasceu no século XX, e no Brasil, surgiu por volta dos anos 80, com o nome de
brinquedoteca ou ludoteca e seu objetivo ndo era emprestar brinquedos e sim de utilizar
esse espaco para que as criancas pudessem brincar livremente. Porém, o projeto teve
dificuldades ndo s6 economicamente, mas também para ter sua instituicdo valorizada e
reconhecida no meio educacional.

Atualmente, existem Brinquedotecas também para adultos, para adultos da
terceira idade e uma diversidade de locais de funcionamento além de escolas, creches e
hospitais, tais como: hotéis, clubes, condominios, casas de detencdo e, segundo
Kishimoto (2003), temos ainda, Brinquedotecas de comunidades ou bairros, em
universidades, em clinicas psicoldgicas, centros culturais, junto a bibliotecas e as

Brinquedotecas temporarias nas grandes lojas e shopping centers (p.52 a 58).

Para Cunha (2008), a brinquedoteca € um espaco criado para favorecer a
brincadeira, onde a crianga possa brincar sossegada, sem cobrangas e sem sentir que esta
atrapalhando ou perdendo tempo, possibilitando o acesso a uma grande variedade de
brinquedos, dentro de um ambiente especialmente ludico. Este espaco, deve ser um
ambiente agradavel, alegre, colorido, ter muitos brinquedos e jogos, enfim, ser um convite

ao brincar para todos que nela adentram.



Santos (1999, p.76) conceitua-a como “[...] um lugar onde as criangas
permanecem algumas horas, € um espaco onde acontece uma interagdo educacional”. A
brinquedoteca pode ser compreendida também como um espago reservado e preparado
para que as criangas passem momentos de lazer e aprendizagem e, para os educadores,
um ambiente para se desenvolver novas praticas pedagogicas, utilizando-se da ludicidade
como ferramenta pedagdgica.

Kishimoto (1999) concebe a brinquedoteca como um espaco de animacéo
sociocultural, que se encarrega da transmissdo da cultura infantil, bem como do
desenvolvimento de socializacdo, integragdo social e construcdo das representacOes
infantis.

Brinquedoteca € um espaco preparado para estimular a crianca a brincar,
possibilitando o acesso a uma grande variedade de brinquedos. E um lugar onde tudo
convida a explorar, a sentir, a experimentar; também se realizam pesquisas sobre o
desenvolvimento infantil e se desenvolvem atividades, como: estimular o
desenvolvimento integral das criancas; possibilitar a crianca o0 acesso a varios tipos de
brinquedos e de brincadeiras; enriquecer as relaces familiares através da participacao
dos adultos nas atividades infantis; estimular o brincar e as atividades lddicas;
desenvolver hébitos de responsabilidade e cooperacdo entre as criangas e entre criancas e
adultos; produzir brinquedos com materiais de sucata, entre outros.

Ha varios tipos de brinquedoteca, como a de universidade, de hospital, de escola,
comunitaria e das comunidades da pastoral. Santos (1999, p.100) afirma que “todas elas
tém como objetivo comum o desenvolvimento das atividades Itdicas e a valorizagao do
ato de brincar”. Cada um desses ambientes apresenta um perfil definido e as criangas se
identificam com a realidade da origem, utilizando os brinquedos e jogos para se
relacionar.

A brinquedoteca tem a fungdo primordial de fazer as criangas felizes, mas,

segundo Cunha (2008), também existem outros objetivos, como:

Proporcionar um espaco onde a crianga possa brincar sossegada, sem
cobrangas e sem sentir que esta atrapalhando ou perdendo tempo; Estimular o
desenvolvimento de uma vida interior rica e da capacidade de concentrar a
atencdo; Estimular a operatividade das criancas; Favorecer o equilibrio
emocional; Dar oportunidade a expansdo de potencialidades; Desenvolver a
inteligéncia, criatividade e sociabilidade; Proporcionar acesso a um nimero
maior de brinquedos, de experiéncias e de descobertas; Dar oportunidade para
gue aprenda a jogar € a participar; Incentivar a valorizacao do brinquedo como
atividade geradora de desenvolvimento intelectual, emocional e social;



Enriquecer o relacionamento entre as criancas e suas familias; Valorizar os
sentimentos afetivos e cultivar a sensibilidade (p.29).

Dessa forma, percebe-se que a brinquedoteca pode estimular a infancia, desde que
sejam respeitadas as necessidades de cada crianca, a afetividade, a espontaneidade, para
gue se promova a criatividade. Entretanto, a utilizacdo de atividades ludicas é vista com
certa desconfiancga por educadores e pais e enfrenta resisténcia, mas vem conquistando o

seu espaco na sociedade contemporanea. Santos (1999) relata que:

[...] uma brinquedoteca ndo significa apenas uma sala com brinquedos, mas em
primeiro lugar, uma mudanca de postura frente & educacdo. E mudar nossos
padrbes de conduta em relacdo a crianga; € abandonar métodos e técnicas
tradicionais; é buscar o novo, ndo pelo modernismo, mas pela conviccdo do
gue este novo representa; € acreditar no lidico como estratégia do
desenvolvimento infantil [...] (p. 15).

Por isso, para que a brinquedoteca se torne uma ferramenta pedagdgica,
representando uma grande contribuicdo tanto para a Educagdo Infantil quanto para o
Ensino Fundamental, é necessario que o sistema educacional passe por transformagdes e
busque novas metodologias, a fim de garantir a crianga seu desenvolvimento,
proporcionando-lhe o ambiente adequado para o aprendizado e para a valorizacdo das
atividades ludicas. Por favorecer atividades ludicas e oportunizar o prazer de brincar as
criangas, a brinquedoteca revela-se extremamente relevante no processo educativo,

tornando-se uma ferramenta de apoio aos educadores.
3. Metodologia

No primeiro momento objetiva-se realizar uma revisao bibliografica sobre o tema
apontado. Propondo uma problematizacgdo a partir de referéncias publicadas, analisando
e discutindo as contribuigdes cientificas.

Posteriormente propde-se um estudo de carater qualitativo, exploratério, na
modalidade de pesquisa-acdo, analisando e interpretando os resultados da referida
pesquisa a realizar-se com um grupo de 30 (trinta) docentes que frequentardo o Curso de
Formacdo de Professores Brinquedistas nos Anos Iniciais do Ensino Fundametal,
oferecido pela Faccat, com carga horaria de 40 horas, totalizando 10 encontros, no
semestre 2016/1.

Para que os objetivos da pesquisa possam ser alcancados, faz-se necessario o uso de

algumas ferramentas, como a observacao dos encontros de formacdo, e a reflexdo sobre



as falas e acontecimentos ocorridos durante as observacdes, além de trés questionarios,
que encontram-se no apéndice B, C e D que serdo aplicados no inicio, meio e no final do

Curso.

Apos a coleta de dados, a partir das narrativas e respostas dos questionarios, 0s
dados de campo serdo expostos e analisados, conforme as categorias da analise de
contetdos de Bardin (1979), que abarca as iniciativas de explicitacdo, sistematizacao e
expressdo do conteldo de mensagens, com o intuito de realizar dedu¢des logicas e
justificadas a respeito da origem das mensagens. A proposta de Bardin constitui-se de
algumas etapas para a consecucdo da analise de conteudo, organizadas em trés fases: 1)
pré-analise, 2) exploracdo do material e 3) tratamento dos resultados, inferéncia e
interpretacdo. A escolha deste método de andlise pode ser explicada pela necessidade de
ultrapassar as incertezas consequentes das hipdteses e pressupostos, pela necessidade de
enriquecimento da leitura por meio da compreenséo das significacfes e pela necessidade

de desvelar as relagdes gque se estabelecem além das falas propriamente ditas.

4. Consideragoes

O atual artigo é portanto, resultado de uma pesquisa que esta em andamento, e trata-se
de um Trabalho de Conclus&o do Curso de pedagogia. E importante salientar que o referido
estudo surge como uma continuidade de uma pesquisa em que a académica- pesquisadora
teve a oportunidade de atuar, como bolsista de iniciacdo cientifica. O projeto em questao
recebia o titulo “ Brinquedoteca na Faccat: o resgate do brincar na infancia e a formagdo de
brinquedistas no Vale do Paranhana” sob orientag¢do da Professora Doutora Maria de Fatima
Reszka , realizada na FACCAT, no curso de Pedagogia, com apoio do PROBIC/FAPERGS,
que iniciou-se em meados de 2015, tendo como objetivos: investigar o que os académicos do
curso de pedagogia da Instituicdo entendiam sobre o brincar, organizar a brinquedoteca da
Faccat, e desenvolver cursos sobre o brincar para Escolas e ONG’s do Vale do Paranhana.

Como na analise de dados da pesquisa citada, se percebeu opinides difusas e prolixas,
entendeu-se que a formacdo docente voltada ao ensino de praticas curriculares ludicas dos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental é inexistente e falha. E assim passamos a organizar um
Curso de Formacéo de Professores Brinquedistas na Faccat, que acontecerd na Instituicao.

A partir de entdo, surge a necessidade de continuar o estudo, que passa entdo a ser o

tema para o trabalho de concluséo do curso, do qual tratou este artigo.
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