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RESUMO 

 

Um voxel é um ponto tridimensional em uma grade cartesiano. Voxel art é um estilo 

de arte 3D digital baseada na criação e posicionamento de voxeis em uma área 

tridimensional. O estilo ficou famoso com o jogo Minecraft e hoje é utilizada com 

frequência em jogos digitais. Diferente da modelagem 3D convencional onde o artista 

produz objetos através da criação e alteração de vértices, arestas e faces, na voxel 

art o foco está em adaptar o posicionamento de cada voxel para formar imagens 

estilizadas. As principais ferramentas de modelagem como Blender e Maya 

apresentam filtros e plugins para a produção de voxel art porém, nenhum produz de 

forma nativa e direta. Em contraponto, o Magica Voxel é focado na produção de voxel 

art, semelhante a um desenho tridimensional utilizando voxel. Sua interface é 

semelhante de ferramentas de produção de pixel art, como o Aseprite, focando na 

produção de modelos e animações simples (com até 126³ voxeis por imagem), além 

de iluminação e alguns filtros simples. Diferente de softwares de modelagem, o 

Magica Voxel não aplica texturas a partir de imagens porém, é possível converter para 

os principais formatos de arquivos 3D e implementar texturização em outra 

ferramenta. Já as animações são criadas a partir de um sistema quadro a quadro, não 

existindo a possibilidade de utilizar rigging (porém pode ser realizado via conversão 

para outra ferramenta). Observando todas as vantagens técnicas e o fato da 

ferramenta ser gratuita, torna o Magica Voxel uma opção viável para o 

desenvolvimento de componentes gráficos para jogos digitais. 
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