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Resumo

O uso de dindmicas em sala de aula é um auxilio tanto para os alunos quanto para os professores.
Tornam indispensaveis no Ensino da Matematica, pois além de facilitar a compreensdo do aluno,
ainda auxilia o professor na hora de expor conceitos. Com as dindmicas os alunos demontram maior
interesse na aprendizagem. Neste trabalho serd apresentada uma pesquisa na qual o0s
pesquisadores irdo relatar como podemos aplicar uma aula diferenciada e quais os beneficios com a
sua utilizag&o.

Palavras-chave: Jogos. Nameros Naturais. Aprendizagem significativa.
Introducao

Este artigo relata algumas atividades realizadas na disciplina de Laboratério
de Ensino e Aprendizagem, oferecido pelo curso de Licenciatura em Matematica das
Faculdades Integradas de Taquara, FACCAT. O estudo mostra diferentes
metodologias a serem abordadas em sala de aula, envolvendo os nimeros naturais,
com alunos do 6°ano do ensino fundamental.

Nas escolas atuais, muitas vezes, o conteudo de matematica é desenvolvido
de maneira repetitiva, fazendo com que os alunos apenas memorizem e repitam o
processo, porém o uso de dindmicas e jogos faz com que os discentes tenham uma

aprendizagem ludica e mais significativa.
Aprendizagem significativa

O papel do professor em sala de aula vai além de trabalhar com quadro e giz,
ele necessita de ferramentas que auxiliem no processo de aprendizagem dos
alunos, quanto mais ladica e mais pratica for em suas aulas maior sera a construcao
do conhecimento nos discentes tendo assim uma aprendizagem mais significativa,

como relata Masini e Moreira (1982, p. 4):
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A aprendizagem significativa processa-se quando a material novo, ideias e
informagdes que apresentam uma estrutura ldgica, interage com conceitos
relevantes e inclusivos claros e disponiveis na estrutura cognitiva, sendo por
eles assimilados, contribuindo para sua diferenciacdo, elaboracdo e
estabilidade.

Os autores enfatizam que a ligacdo do concreto com o conhecimento novo
ocorre a aprendizagem significativa.
Para Coll (1995, p. 149),

[...] a significAncia da aprendizagem ndo é uma questdo de tudo ou nada e
sim de grau; em consequéncia, em vez de propormo-nos que 0s alunos
realizem aprendizagens significativas, talvez fosse mais adequado tentar
gue as aprendizagens que executam sejam, a cada momento da
escolaridade, o mais significativo possivel.

O ensino significativo deve ser em todo o seu periodo escolar, é preciso que o
professor fagca com que todos os momentos da aula sejam de extrema importancia
na aprendizagem dos alunos, ndo adianta ser uma aula divertida se for um processo
automatico, ela deve gerar reflexos e debates de maneira que o aluno construa seu
préprio conhecimento.

N&o se pode deixar de lado o conhecimento j4 adquirido pelo estudante,
mesmo quando ele foi adquirido por repeticdo e ndo por atividades dinamicas, deve-
se permitir ao aluno que ele use esta informacdo e o amplie, realizando assim a

construgédo de um conhecimento significativo, segundo Moreira (2000, p. 4),

[...] o fator mais importante de que depende a aprendizagem de um aluno é
aquilo que ele ja sabe, ou seja, aquilo que esté incorporado na sua estrutura
cognitiva. Para Ausubel, a aprendizagem significativa, como incorporacao
substantiva, ndo meramente memoristica de um novo conhecimento numa
estrutura cognitiva prévia, estd em oposicdo a aprendizagem em sala de
aula pode localizar-se ao longo de duas dimensfes independentes, que sdo
dois continuos, o continuo aprendizagem mecanica - aprendizagem
significativa e o continuo aprendizagem por recep¢éo - aprendizagem por
descoberta.

Portanto, € de extrema importancia que ao planejar uma aula o professor leve
em conta o contexto cultural do estudante e os seus conhecimentos prévios, para
gue o novo conhecimento seja relacionado de forma substantiva e néo arbitraria a

outra ja existente.
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Conhecimento prévio dos numeros

Conhecimentos prévios sao aqueles que o aluno ja tras consigo, que pode ter
sido adquirido de inUmeras maneiras. Por exemplo, o aluno pode aprender através
de programas de TV, por meio de alguma pessoa de seu convivio que utilize no
cotidiano alguns métodos, e assim o individuo desenvolve seus proprios métodos e
maneiras de construir o0 seu conhecimento.

Esses conhecimentos prévios fazem parte do saber e da inteligéncia de cada
aluno, e deve ser observado e levado em consideracdo pelo professor antes de
introduzir um determinado conteddo em uma turma.

Também enfatiza Teixeira e Sobral (2000, p. 669):

Os conhecimentos prévios podem ser considerados como produto das
concepcbes do mundo da crianga, formuladas a partir das interagbes que
ela estabelece com o meio de forma sensorial, afetiva e cognitiva, ou ainda,
como resultado de crencas culturais e que, na grande maioria das vezes,
sdo de dificil substituicdo por um novo conhecimento.

O conhecimento prévio € muito importante sendo atribuida por meio dos
conhecimentos e das competéncias ja existentes na estrutura do aluno é destacada
guanto a linguagem e a estrutura conceitual de diferentes ideias e organizacdes de

conhecimento da aprendizagem. Para Silva, Lourenco e Cbdgo (2004, p. 71):

[...] em nossos dias, a utilizacdo, com compreensdo, das operacdes
aritméticas fundamentais (adicdo, subtracao, multiplicacéo e divisdo) tornou-
se um dos objetivos principais de qualquer Educacdo Matematica Basica. E
preciso ter em mente a importancia de desenvolver a compreensdao do
sentido e a utilizagdo das operacdes na resolucdo dos diversos problemas
do cotidiano, o que é mais importante do que o simples dominio de
algoritmos.

Valorizando o apredizado dos alunos utilizando o didlogo e questionamentos
durante a aula, podem ser oferecidas atividades que o mesmo relacione com o seu
cotidiano, podendo assim verificar as experiéncias do aluno tanto escolares quanto
familiares e de ambito social, sendo as experiéncias vastamente atualizadas. Em
relacdo aos numeros naturais muitas vezes o aluno vem da infancia, porém sem o
conhecimento aritmética das quatro operagoes.

A partir do momento que o educando entende o processo aritmético das

operacbes fundamentais, ele compreende 0s conceitos matematicos e seu
3
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pensamento é preparado para receber os demais conteidos mais complexos.
Segundo Brito (2001, p. 173):

Somar, subtrair, multiplicar e dividir depende de um raciocinio ldgico
matematico que nao se desenvolve pela pratica rotineira da explicacdo e
exposicao de um conteddo pelo professor e a atencdo do aluno para a
demonstracao feita na lousa.

Os conhecimentos prévios podem ser medidos, classificado e ordenado
podendo ser verificado no relacionamento coletivo, familiar e conhecimento escolar,
o professor tem o papel de mediador através do dialogo demostrando diferentes
experiéncias assim como o aluno podendo acrescentar. Os modos que podemos
observar os conhecimentos dos alunos podem ser através de dialogo, tipo de
avaliacao observatoria de grupo como 0s jogos.

O jogo proposto em Laboratorio | foi desenvolvido de forma dinamica,
considerando as dificuldades dos alunos, reforcando o célculo mental e escrito. O
jogo utilizado foi o jogo numero na testa. Sendo atualmente mais utilizado o jogo
conforme Brito (2001, grifo do autor, p. 129):

O jogo veio a ganhar um valor crescente na década de 1960, com o
aparecimento de museus, com concep¢des mais dindmicas; onde nesses
espagos, as criancas podem tocar e manipular os brinquedos. Este
processo de valorizagdo do jogo chegou ao Brasil no inicio da década de
1980, com o aumento da producdo cientifica a respeito de jogos e o
aparecimento das ‘brinquedotecas’.

O jogo é um auxilio para o professor além dele poder observar o
conhecimento dos alunos envolvendo a matéria, pode ser aprofundado o
conhecimento do aluno desenvolvendo mais o raciocinio logico. Também
possibilitando que os estudantes tenham um melhor relacionamento com os colegas
da turma.

Por meio dos jogos educacionais na disciplina de matematica, os educandos
podem desenvolver mais autoconfiagca, sendo mais criticos, motivados e
participativos, entendendo melhor os ndmeros naturais podendo desenvolver um
conhecimento amplo de adicdo, subtracédo, divisdo e multiplicacdo ndo de forma
mecéanica e sim entendendo o0 processo, consequentemente conseguindo fazer

calculos mentais com mais facilidade.
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Atividade metodol6gica abordada

Durante as aulas da disciplina de Laboratorio de aprendizagem foram
realizadas diferentes praticas e atividades que demonstravam a importancia de se
trabalhar matematica na sala de aula de maneira diversificada, com o objetivo de
proporcionar aos alunos a oportunidade de escolherem a maneira, ou estratégia,
mais adequada para realizar e resolver questdes matematicas.

Uma maneira de se introduzir o conteudo de Numeros Naturais no 6° ano do
ensino fundamental é trabalhar com a histéria do nimero, pode ser apenas com uma
contac&o de historia, um teatro, ou até mesmo com videos. E importante que o aluno
reconheca que a Matematica € uma ciéncia produzida pelo homem em busca de
solucionar problemas do cotidiano, e que esta em constante evolugdo. Assim,
justifica-se 0 estudo dos sistemas antigos de numeragdo, que devem ser
trabalhados em sala para oportunizar o aluno a ter um contato com sistemas de
numeracao diferentes do decimal.

A figura 1 mostra a abordagem durante as indagacdes envolvendo o0s
nameros Egipcios.

Imagem 1 — Sistemas de numeracao egipcio

Fonte: Os autores (2017)

A imagem a seguir (FIGURA 2), destaca o sistema de numeragdo Romano e

Babilonico, utilizado anteriormente ao sistema indoarabico utilizado atualmente.
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Imagem 2 — Sistema de numeragdo Romano e Babildnico

Fonte: Os autores (2017).

Os alunos do 6° ano ja se apropriam de alguns conceitos sobre os Numeros
Naturais e suas operacfes que ainda precisam ser ampliados com o objetivo de que
sejam internalizados. Algumas ideias que eles carregam devem ser reforcadas e
aprofundadas, abordando situacdes do seu cotidiano, a resolucéo de problemas e o
uso do calculo mental.

Para desenvolver o caculo mental deve ser aplicado o jogo Numero na Testa.
O Jogo:

-Trios (2 jogadores e 1 juiz);

- 20 Cartas para cada jogador numeradas de 1 até 10;

-Cada jogador sem visualizar a sua carta devera coloca-la na testa, o juiz
realizard mentalmente a soma dos numeros e informara o resultado;

-Cada jogador devera descobrir o0 nimero que esta na sua testa, o que
descobrir primeiro ganha as cartas;

- No final serd somado o numero das cartas, quem tiver a maior pontuacao
vence.

E por meio do calculo mental que o aluno consegue encontrar solucdes
rapidas e desenvolve estratégias de raciocinio l6gico para facilitar a resolucao de
operacdes e problemas matematicos.

Com base no jogo pode-se criar tabelas onde os alunos marcam apontuacéo
das rodadas e com diferentes questdes a tabela pode ser analisada.
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Tabela 1 — Jogadas durante as partidas

Jogadores/Rodadas | Rodada 1 Rodada 2 Rodada 3
Jogador 1 Juiz

Jogador 2 Juiz

Jogador 3 Juiz

Fonte: Pesquisadores (2017)

Para analisar a tabela pode-se fazer as seguintes questdes:

e Qual foi a maior pontuacao na primeira rodada?

e Qual a menor pontuacao na terceira rodada?

e Qual a soma da pontuacao da segunda rodada?

e Coloque todas as pontuacdes em ordem decrescente.

e Qual a diferenca entre a maior e a menor pontuagéo da tabela?

e Qual a diferenca de pontos em cada rodada?

Por fim, destaca-se que os alunos com o uso da dindmica compreendem
melhor o conceito trabalhado e que a utilizacdo de jogos, no desenvolvimento do

conteudo faz com que o aluno tenha uma aprendizagem mais significativa.

Concluséo

A partir desta pesquisa pode se perceber com uso das dindmicas é essencial
para o ensino na Matematica, pois se tornam facilitadores na sala de aula, fazendo
gue os alunos tenham maior incentivo no momento da aprendizagem, € de extrema
importancia que o docente utilize de metodos diferenciados, pois de nada vale
somente aplicar a matéria, ndo se importando com a compreensao do aluno diante o
conteudo.

Diante disto, pode se perceber que o uso de atividade diferenciados na
construcdo do conhecimento torna a aprendizagem do aluno mais significativa, pois
com o0 uso de materiais concretos permite que o discente tenha uma compreenséo
satisfatoria.

O trabalho em sala de aula com jogos facilita a interacdo entre

professor/aluno e aluno/aluno, pois quando trabalhado em grupos os educandos
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aprendem a ouvir e respeitar a opinido dos outros o que contribui ainda para sua
formacdao social e moral.

Ao fazer esta pesquisa, verificou que a producdo cientifica é de suma
importancia na vida académica, pois além de analisar a escrita cientifica, aprende-se
e conhece-se muito sobre 0s nimeros naturais, percebeu-se que existem maneiras
diferenciadas de trabalhar esse conteudo com os discentes, saindo do método
tradicional e utilizando dindmicas de ensino que propiciam que os alunos

desenvolvem uma aprendizagem mais significativa.
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