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Resumo

O objetivo deste artigo € apresentar uma sequéncia didatica elaborada e aplicada pelos
bolsistas académicos do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia - PIBID, do
curso de Licenciatura em Matematica das Faculdades Integradas de Taquara (FACCAT), em
um Colégio Estadual, situado no municipio de Parobé/RS, realizada no primeiro semestre de
2016. Foi aplicada com uma turma do oitavo ano do Ensino Fundamental. Utilizou-se o tema
Geometria Plana, tendo angulos como contetido que foram trabalhados de forma diferenciada,
ludica e atrativa para os alunos. Trés atividades foram desenvolvidas: na primeira delas foi
utilizado o software GeoGebra; na segunda, uma demonstracdo da soma dos angulos internos
de um tridngulo qualquer, confeccionado com o auxilio de recortes e colagens; e na terceira um
jogo, chamando “dominé com angulos”. Promoveu-se o uso das Tecnhologias de Informacéo e
Comunicacao (TIC) para uma melhor compreensao dos contetdos, os quais foram abordados
de forma construtiva. Verificou-se que o ensino dindmico que conta com a participacéo ativa
dos estudantes acaba rompendo a abordagem tradicional, o que facilita e qualifica o ensino dos
contelidos geométricos.

Palavras-chave: Angulos. GeoGebra. Geometria. Didética.
Introducéo

Buscando por recursos que auxiliem o professor a desenvolver o
trabalho de ensinar e estimular o interesse e a aprendizagem do aluno,
desenvolvemos trés atividades: a primeira delas foi realizada com a utilizacéo
de uma Tecnologia da Informagdo e Comunicacdo (TIC), neste caso, 0
software GeoGebra, como recurso que estimula os alunos, ja interessados pela
informética.

Nas outras duas atividades, foram utilizados materiais manipulaveis. Em
uma delas, verificou-se por demonstracéo, a soma dos angulos internos de um
tridangulo qualquer; na outra, foi realizado um jogo chamado “dominé dos
angulos”, onde o objetivo era obter um angulo raso utilizando trés pecas e
consequentemente trés angulos.

Atualmente o ensino e a aprendizagem vém se tornando um desafio
constante, principalmente para o professor, pois o0s alunos estdo mais
preocupados com a aprovacdo no final do ano letivo do que com a

compreensao dos conteudos. Mediante a isso, que surge a necessidade de
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desenvolver o ensino da Matematica de forma ludica e interativa, tentando
despertar o0 interesse e 0 entusiasmo dos estudantes, trabalhando a
capacidade de construir o0 proprio conhecimento.

De acordo com Lara apud Marzola (1995, p. 15), “a preocupacao
pedagogica é encontrar meios capazes de favorecer o processo de construcao
dos conhecimentos, pois € através deste processo que o aluno ira atingir os
niveis mais avancados de desenvolvimento conceitual”.

Segundo o autor, os docentes devem estar em busca constante de
métodos mais atrativos para que possam manter-se atualizados e explorando
formas mais eficazes para a compreensdo dos alunos, tornando, assim, a
aprendizagem mais significativa.

A ideia de angulos pode ser associada a varias situacdes do cotidiano,
como, por exemplo, as que envolvem inclinagcdo em relacdo a um eixo ou um
giro em torno de um ponto fixo. Da mesma maneira que podemos medir a
capacidade de um recipiente em litros ou o tempo em minutos, na danga, no

esporte, também podemos medir os angulos.
Referencial tedrico

O ensino da Matematica com o auxilio de materiais lidicos € uma
maneira de ensinar descontraida e atrativa para os alunos, que possibilita a
construcdo do seu proprio conhecimento matematico e estimula sua
capacidade de fazer articulacdes entre a teoria e a préatica do cotidiano.

De acordo com Lara (2003, p, 21), “as atividades ludicas podem ser
consideradas como uma estratégia que estimula o raciocinio, levando o/a
aluno/a enfrentar situacdes conflitantes relacionadas com o seu cotidiano”.
Quanto mais instrumentos forem oferecidos aos alunos para desenvolver o
raciocinio logico, maior sera a probabilidade de que exista mais facilidade e
mais sucesso no ensino e na aprendizagem escolar.

O ensino e a aprendizagem dos conteudos matematicos vém tornando-
se um desafio para o docente, pois alunos apresentam desinteresse em

aprender. Segundo Santos (2013, p. 68):
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A aprendizagem profunda ocorre quando a intencdo dos alunos é
entender o significado do que estudam, o que os leva a relacionar o
conteddo com aprendizagens anteriores, com suas experiéncias
pessoas, 0 que, por sua vez, 0s leva a avaliar o que vai sendo
realizado e a perseverarem até conseguirem um grau aceitavel de
compreenséo sobre o assunto.

Os conteudos mateméticos podem partir do conhecimento dos numeros,
das medidas e da geometria, contextualizados em situacdes proximas ao
aluno. E fundamental articular os assuntos com a realidade dos aprendentes e
fazer com que os estudantes percebam que se encontram em seu contexto,
permitindo que compreendam melhor o assunto, o0 que facilta uma
aprendizagem satisfatéria.

A era tecnoldgica estd presente em todos os lugares, e essa proposta
visa discutir a possibilidade dos conteddos matematicos serem abordados de
forma diferenciada, podendo-se explorar as possibilidades tecnologicas no
ambiente escolar e fazer com que os alunos tenham acesso ao laboratério de
informética para que desenvolvam o dominio da tecnologia e seus recursos.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998), a
incorporacdo das inovacdes tecnologicas s6 tem fundamento quando, ao
utiliza-las, contribui-se para o progresso (ou mudanca) da qualidade do ensino.
O uso dela nas aulas de Matematica tem como intuito favorecer a producao do

conhecimento, enriguecendo o ambiente educacional.
Metodologia e Analise de dados

A metodologia utilizada consiste na construcdo de uma sequéncia
didatica para o ensino e a aprendizagem de angulos. O objetivo é apresentar
como 0s conteuddos matematicos podem ser trabalhados de forma mais
compreensiva de modo a despertar o interesse e a curiosidade dos alunos.

O planejamento baseou-se na utilizacdo das Tecnologias de Informacé&o
e Comunicacéo (TIC). Nesse caso, o software GeoGebra, um jogo chamado
“‘domind dos angulos”, e uma demonstracéo feita com recortes e colagem.

Os recursos e materiais utilizados para a construgéo e realizagcdo das
atividades foram:

e PowerPoint;
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e Computadores com o GeoGebra instalado;
e Transferidor;

e Lapis de cor;

e Folha de oficio;

e Caneta,;

e Tesoura;

e As pecas do dominé com angulos.

Abaixo, o0 passo a passo das atividades desenvolvidas.
12 Atividade: trabalhando angulos no Geogebra

A primeira atividade foi desenvolvida no GeoGebra, uma ferramenta que
vem se aperfeicoando e uma Otima opcdo para auxiliar as aulas de
Matematica. Segue descricdo minuciosa da atividade:

Primeiramente foi solicitado que se iniciasse o programa GeoGebra, que
se deixasse a malha e o eixo visivel no programa e que se incluisse a janela
Algébrica para uma melhor visualizacéo das atividades.

ApoOs foi solicitado que criassem retas e pontos na reta e as
selecionassem a opc¢do de Exibir Rétulo para visualizar a nomenclatura das
retas e pontos. Foi solicitado para que se inserissem pontos de intersec¢ao das
retas e em seguida que colocassem 0s angulos entre os pontos de interseccéo
gue foram criados.

Tiveram que fazer uma pequena alteracio em um dos pontos,
mostrando os dois modos de alteracdo, para que pudessem visualizar as
propriedades dos angulos, fazendo assim, sua prépria construcdo do

conhecimento.
22 Atividade: dominé com angulos

O objetivo do jogo é formar o maior nimero possivel de angulos rasos,
ou seja, vence 0 jogo aguele jogador que possuir o menor nimero de pecas.

Primeiramente os jogadores se organizaram em duplas e receberam o
material. Através do “par ou impar” foi decidido quem iniciaria o jogo. Dividiram-

se as oito pecas igualmente entre eles, cada jogador na sua vez colocou uma
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peca do dominé de modo a formar um angulo raso, ou seja, igual a 180°. Se o
jogador ndo conseguisse formar um angulo raso, perderia a vez.

No final os alunos foram desafiados a formar um quadrado com as oito
pecas do jogo. Lembrando-os que os angulos dos vértices do quadrado medem

90°. Abaixo mostra a construcao e o desafio proposto.

] |
\ b

32 Atividade: a soma dos angulos internos de um triangulo

¢ A soma dos angulos internos de um triangulo qualquer sempre resultara
em 180°.

e Mas sera que isso equivale para todos os tipos de triangulos?

e Podemos provar através de uma atividade feita com recortes:

Foi solicitado que os alunos desenhassem em uma folha um tridngulo
qualguer e que marcassem seus angulos internos, pintando-os com lapis de
cor. Apos, foi pedido que os alunos recortassem o triangulo na sequéncia que
destacassem seus angulos. Os alunos colaram os angulos em uma linha reta,

encaixando-os, para que pudessem visualizar e perceber que a soma de seus
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angulos internos, realmente resultaria em 180° graus. Segue em anexo as fotos

da proposta e da construcao realizada.

Durante as atividades pode-se observar uma melhor compreensédo dos
conteldos por parte dos alunos, principalmente no aperfeicoamento dos
conhecimentos operatérios sobre angulos. O jogo se mostra uma forma
diferenciada de aprendizagem, além de promover a interacdo entre os alunos
da classe, ele proporciona uma aprendizagem gostosa.

Pode-se analisar que ao utilizar atividades diversificadas que abordam o
mesmo conteudo, proporciona-se ao educando uma forma de compreendé-lo
de diferentes maneiras, de modo que possam utilizar o que ja sabem sobre o
assunto e tomar decisfes significativas na construcdo do conhecimento.
Sabendo que cada aluno tem seu modo de compreender especificos
conteudos, apresentando mais de uma atividade ludica que aborda o0 mesmo,
pode-se proporcionar a aprendizagem a uma quantidade significativa de
alunos.

Os objetivos do planejamento foram alcancados com éxito, pois 0s
alunos desenvolveram satisfatoriamente as atividades, houve o surgimento de
algumas duvidas referente ao GeoGebra e as propriedades dos angulos,
davidas estas que foram sanadas durante a intervencdo. Eles obtiveram uma
melhor compreensdo dos conteddos ja trabalhados em sala de aula pela

professora titular.
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Considerac0es finais

Os objetivos foram alcancados como almejado no planejamento,
podendo notar que através de atividades didaticas o ensino e aprendizagem
tornam-se mais compreensiveis para os alunos.

Acredita-se que, quando explorados adequadamente, 0s materiais
manipulativos podem tornar-se eficazes para atrair o interesse dos estudantes
pelas aulas de matematica e oportunizar a eles uma aprendizagem
significativa, uma vez que, sentiram-se motivados e interessados pelas
atividades propostas.

A aplicacdo se tornou construtiva de forma descontraida e percebemos
bons resultados no processo de ensino, os quais foram obtidos através de
avaliacOes feitas pelos alunos do Colégio.

Desse modo, concluimos que os professores e futuros professores
podem fazer uso de atividades mais didaticas, interativas e diversificadas em
suas praticas docentes, de modo que possam adaptar suas aulas qualificando

0 ensino e o entendimento de Matematica.
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