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RESUMO

A temédtica alfabetizagdo Iudica, tem por objetivo proporcionar aprendizagem
significativa, como afirma Sacristan (1998, p. 38), ao comentar que: ?a aprendizagem
significativa estd na vinculagdo substancial das novas ideias e conceitos com a
bagagem cognitiva do individuo?. A problematica se desenvolve pela possibilidade de
aprenderam brincando, com isso se engajam as atividades proposta a alfabetizacéo.
Assim percebemos que proporcionamos momentos prazerosos ao aprender, ndo com
o meétodo tradicional, mas de forma significativa. Nés, académicas do curso de
Pedagogia da FACCAT, temos o desafio de tornar a aprendizagem
agradavel/encantadora. Desta forma, acreditamos ser fundamental para a formacéo
de qualquer individuo o contato com a leitura e a escrita para que o mesmo desenvolva
suas habilidades e competéncias. ?Aprender a ler e a escrever envolve relacionar
sons com letra? (SOARES, 2003, p. 15). Para nossa surpresa nos deparamos com
atividades tradicionais, o que nos inquietou ao longo do Programa de Iniciacdo a
Docéncia-PIBID. Por isso, comecamos a desenvolver atividades ludicas e temos
percebido os resultados com o envolvimento dos alunos do primeiro ano durante as
atividades praticas, as quais envolvemos jogos de formacéo de palavras e nimeros.
Sustentamos que ?0 jogo como promotor de aprendizagem e do desenvolvimento
passa a ser considerado nas praticas escolares e coloca o aluno diante de situacdes
lidicas? (KISHIMOTO, 1994, p. 13). Consideramos que as atividades estdo em
desenvolvimento com perspectiva de encerramento no final do segundo semestre
letivo de 2019.
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