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Resumo

Este trabalho tem por base uma aplicacéo realizada pelos alunos do PIBID (Programa Institucional de
Bolsa de Iniciagdo a Docéncia) do curso de Matematica da FACCAT. Com o objetivo de buscar uma
nova maneira que estimule o interesse dos alunos sobre a aprendizagem de Matematica Financeira,
sera mostrado um pouco da histéria da Matematica, a importancia da Etnomatematica, o uso de
tecnologias e uma proposta diferenciada para conduzir a uma aprendizagem significativa. Esta
atividade propde desenvolver, com o auxilio de materiais concretos, aplicagbes de conceitos
matematicos incluindo juros simples e porcentagem. O trabalho esta voltado para um planejamento de
aula desenvolvido para o 3° ano do ensino médio, na modalidade EJA. Como resultado, os estudantes
se mostraram interessados e envolvidos com o tema, sendo possivel, desse modo, que eles
conseguissem calcular o que lhes foi proposto.

Palavras-chave: Matematica financeira. Material concreto. Etnomatematica. Aprendizagem
significativa. Tecnologia.

1 INTRODUCAO

A Matemética estd presente nas nossas vidas todos os dias, mas mesmo
assim, muitas vezes passa despercebida pela falta de contextualizacdo do contetudo
especifico com a realidade do aluno.

Sabe-se que os professores possuem um papel fundamental na qualidade da
aula de Matemaética, pois podem elaborar uma boa aula para ter a possibilidade de
cativar seus educandos, trazendo situagOes cotidianas para serem trabalhadas em
sala.

Nesse sentido, a Matemética Financeira esta totalmente interligada com o

nosso dia a dia, e é de suma importancia trabalha-la realizando ligagdes com o que
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vivenciamos. Com base nisso, elaboramos uma aula diferenciada, em que o aluno

relacionara a teoria matematica com préticas do cotidiano.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo, serd apresentado o embasamento tedrico para a estruturacéo

do presente artigo.

2.1 A histéria da Matematica Financeira

A historia sobre este tdpico possibilita uma melhor concepc¢éo da importancia
atual da Matemaética Financeira. De tal modo, proporcionamos algumas alusdes desde
a sua origem até os formatos atuais da utilizacdo de Matematica Financeira.

De acordo com Neiva Ignés Grando e Ido José Schneider (2010), nas primeiras
civilizacbes, em que a sobrevivéncia dependia diretamente da extracado de produtos
da natureza, os sistemas de trocas eram pouco usados. Entretanto, quando ocorreram
as primeiras comunicacdes entre 0s povos, comecgaram também os ditos sistemas de
troca direta. Estas trocas ocorreram devido a sobra de produtos que cada um possuia,
ja que neste sistema nao se tinha a preocupacéo de equivaléncia de valor.

Apbs certo tempo, o frequente contato entre os grupos e a ampliacdo artesanal
deram inicio a problemas nas trocas, por ndo haver uma avaliacdo comum de valor
entre os produtos a serem trocados. Por isso, houve a necessidade de criar um
sistema mais firme de julgamento e equivaléncia, com unidades chamadas de

“‘moeda-mercadoria”. Segundo Ifrah (1997, p. 146):

No século VIl a.C., na lliada de Homero (XXIII, 705, 749-751 e VI, 236), uma
mulher habil para mil trabalhos é assim avaliada em 4 bois, a armadura em
bronze de Glauco em 9 bois e a de Diomedes (que era de ouro) em 100 bois;
ademais, numa lista de recompensas, veem-se suceder-se, na ordem dos
valores decrescentes, uma copa de prata cinzelada, um boi e um meio talento
de ouro.

Conforme Neiva Ignés Grando e Ido José Schneider (2010), o sistema
monetario comecou a ser utilizado quando o metal passou a ser derretido em

pequenas pecgas, que eram de féacil transporte, mantendo um padrédo de peso e
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estampados com marcas oficiais de uma autoridade publica de cada grupo de
pessoas, a Unica que podia assegurar o bom quilate.

O primeiro critério para determinar a diferengca entre moedas baseou-se na
quantidade de ouro em poder de cada local. O chamado “padrao ouro”, sé foi largado
no inicio do século 20. Conhecendo muito essas moedas estrangeiras, algumas
pessoas comecaram a interessar-se por aglomerar grandes quantidades delas, a
partir dai, passaram a se dedicar a atividade de troca ou cambio de moedas. Porém,
com o passar do tempo, esses sujeitos comecam a perpetrar 0 empréstimo de
dinheiro, resultando na devolucéo do capital com mais um acréscimo. Assim, surgem
0s juros que sao de total importancia ainda hoje para varias situacfes que vivenciamos
no cotidiano. Puccini (1999, p.2), conceitua Juro como: “remuneragdo paga pelas

instituicoes financeiras sobre o capital nela aplicado”.

2.2 Ethomatemaéatica

A etnomatematica surgiu depois da década de 70, apO6s o fracasso da
Matematica Moderna, na qual se destacaram alguns estudiosos no assunto como D’
Ambrosio Gerdes, Ascher,e Bartone. E, este assunto, estda sendo cada vez mais
aperfeicoado por professores e estudantes em diferentes universidades e faculdades.

Desde seu surgimento nos anos 70, a busca por uma teoria da Etnomatematica
tem sido objeto de muitos estudos que apontam D’Ambrosio, como seu idealizador, 0
qual define a Etnomatematica como “[...] a arte ou técnica de explicar, de entender,
de se desempenhar na realidade (matematica), dentro de um contexto cultural proprio
(etno).” (D’AMBROSIO, 1993, p. 9), considerando-a como um “[...] programa que visa
explicar os processos de geracdo, organizacao e transmissdo de conhecimento em
diversos sistemas culturais e as forcas interativas que agem nos e entre 0s trés
processos. ”

Na época, a disciplina de Matematica era conhecida por divulgar verdades
absolutas, ndo se valorizava o conhecimento trazido pelo aluno do dia a dia, nem do
social dele, e a etnomatematica muda um pouco desta realidade, pois ela pode ser

praticada em diversos espac¢os. De acordo com D’ Ambrésio:
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Etnomatematica € a matematica praticada por grupos culturais, tais como
comunidades urbanas e rurais, grupos de trabalhadores, classes
profissionais, criancas de uma certa faixa etaria, sociedades indigenas e
tantos outros grupos que se identificam por objetivos e tradicdes comuns aos
grupos (2005, p. 9).

Os educadores devem sempre estar abertos a conhecer novas tecnologias,
pesquisas e metodologias diferenciadas para que possam se desenvolver e evoluir

como profissionais da educagéo. Segundo D’ Ambrosio:

Todo individuo vivo desenvolve conhecimento e tem um comportamento que
reflete esse conhecimento, que por sua vez vai-se modificando em fungéo
dos resultados do comportamento. Para cada individuo, seu comportamento
e seu conhecimento estdo em permanente transformacgéo, e se relacionam
numa relacdo que poderiamos dizer de verdadeira simbiose, em total
interdependéncia (2005, p.18).

A etnomatematica surgiu também para melhorar a relacdo entre aluno e
professor e, partindo das diferencas, constituir um conhecimento construtivo e
significativo para o discente e docente. Esta € uma forma de expandir o conhecimento

matematico.

2.3 Resolucéao de problemas

As resolucdes de problemas séo atividades de investigacdo cujo ponto de
partida é a analise qualitativa. Nessa analise, os dados quantitativos deixam de ter
prioridade, o que obriga o aluno a compreender e interpretar a situacao proposta no
problema. Muitas vezes o aluno ndo consegue resolver situacées problema, pois nao
sabe interpretar o enunciado. A interpretacéo e o entendimento devem ser trabalhados

em todas as disciplinas. Conforme Fini (1996):

A leitura do problema se refere ndo s6 a compreenséo, mas também envolve
termos especificos da matematica (relagdes légicas) que muitas vezes, nao
fazem parte da experiéncia dos alunos. Esta proposta aponta a necessidade
de se ensinar a ler um texto de problemas, pois tanto os professores nas
reunides pedagodgicas, quanto as pesquisas realizadas sobre esta habilidade
estdo, frequentemente, apontando a leitura, a compreenséo e a interpretacéo
como fatores do fracasso de resolucéo de problemas (1996, p. 25-26).
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Analisar e compreender como pensam 0s alunos e gerar a curiosidade séo
atitudes dos docentes para que os discentes tenham sucesso na resolucdo dos
problemas.

Em determinada adversidade o aluno podera desenvolver a capacidade de
visualizacdo, trabalhar com numeros, areas, volume, Matematica Financeira e
diversos conteudos, despertando a necessidade do pensar, raciocinar e elaborar
estratégias para a sua resolucdo. Conforme Pais (2006, p. 131):

[...] objetivo de trabalhar com resolucdo de problemas é, de maneira geral,
contribuir no desenvolvimento intelectual do aluno, no que diz respeito aos
aspectos especificos do saber matematico. Além do mais, através dessa
estratégia é possivel interligar a Matematica com outras disciplinas ou com
situagBes no mundo vivenciado pelo aluno.

A resolucdo de problemas deve levar o aluno a reorganizar conceitos e

habilidades, aplicando-os em novas situagdes, para poder encontrar a solucao.

2.4 O uso das tecnologias

O uso do computador tem ganhado um grande destaque nas mais diversas
areas. E fato, o crescente dominio desta tecnologia. Podemos observar isto em nosso
dia a dia, e a escola nos traz a possibilidade da utilizagdo do computador no
desenvolvimento do ensino e da aprendizagem.

O uso da informatica no ensino da Matematica é atualmente uma necessidade
e deve ligar-se como auxilio do ensino para os professores e a escola. Segundo
Moreira (2000, p.2), ha uma necessidade crescente de conhecimento de informatica
e novas tecnologias, porém, grande parte das escolas ndo propicia um ensino voltado
a possibilitar, através desse conhecimento, a insercéo social plena dos estudantes.
Assim, a necessidade de atualizar projetos educacionais que integrem novas
tecnologias no curriculo escolar deve ser preocupacao de todos os envolvidos no
processo educativo.

Groenwald, Silva e Mora (2014, p. 45), consideram que as tecnologias devem
ser incorporadas como ferramentas cotidianas integradas aos demais recursos
didaticos e estratégias de ensino que tenham como objetivo melhorar

consideravelmente o trabalho escolar, tanto dos estudantes como dos professores.



VI JOPEMAT
I ENCONTRO NACIONAL DO PIBID/MATEMATICA/FAQCAT,
| CONFERENCIA NACIONAL DE EDUCACAO MATEMATICA

Hendres Assis e Kaiber (2005), comentam que incluir o computador como
recurso didatico nas aulas de Matemética € um desafio para professores e alunos. Ao
professor cabe a funcéo de utilizd-lo de maneira atraente e criativa, de tal forma que
agregue ao aprendizado dos alunos. Para o aluno, o computador serve como estimulo
gue possibilita a ele desenvolver e ampliar o conhecimento ja adquirido. Assim, com
0 uso desta tecnologia, o discente tem a oportunidade de progredir em seus estudos.

As “novas tecnologias” geralmente sdo associadas ao uso da informatica. No
entanto, ao definir tecnologia, deve-se pensar em uma situacdo mais ampla, em que
a informatica € apenas uma entre as inameras tecnologias disponiveis. Um video, por
exemplo, € um recurso que pode ser utilizado em sala de aula.

Sobre a importancia das tecnologias e as relagbes com a Matematica,
D’Ambrosio (1996), comenta:

Ao longo da evolugdo da humanidade, Matematica e tecnologia se
desenvolveram em intima associa¢do, numa relagdo que poderiamos dizer
simbidtica. A tecnologia entendida como convergéncia do saber (ciéncia) e

do fazer (técnica), e a matematica sdo intrinsecas a busca solidaria do
sobreviver e de transcender. A geracdo do conhecimento matematico néao
pode, portanto, ser dissociada da tecnologia disponivel.

Em relacéo as calculadoras, ha ainda duvidas sobre o seu uso nas salas de
aula. Selma (2010), faz algumas defesas sobre a utilizacdo desta tecnologia, que séo
baseadas no seu amplo uso em situacdes matematicas fora da sala de aula e o fato
de que calculadoras simples sao acessiveis. No entanto, o uso dessa tecnologia nao
€ vantagem para as criancas de séries iniciais, pois elas ndo devem ter acesso ao uso
da calculadora, sendo que deixarédo de aprender a realizar as contas basicas nessa
fase escolar.

E preciso refletir sobre a forma com que as tecnologias sdo inseridas nos
processos de ensino e aprendizagem da Matematica. Muitos professores pensam que
estdo inovando suas aulas quando trazem a tecnologia para a sala de aula, como o
“Data show”, por exemplo, mas € preciso ter o cuidado para que este equipamento
nao seja utilizado apenas para substituir o quadro negro e o giz. Pér em prética a
criatividade durante o uso de recursos tecnoldgicos € essencial, para que assim, 0s

métodos de ensino sejam transmissores do conhecimento.
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2.5 Juros e Porcentagem

Ha um grande grupo de pessoas que ndo possui uma noc¢ao clara das taxas de
juros aplicadas pelas empresas e lojas em suas operacdes, e que estao presentes em
suas vidas; desde pequenas compras parceladas até algum tipo de financiamento. O
ensino da Matematica nos leva a uma grande preocupacdo que € a falta de
contextualizag@o do conteudo especifico com a realidade do aluno.

Uma vez que, a Matematica é em geral diferente da realidade do discente,
torna-se dificil despertar o interesse deste, pelo tema proposto. Assim, entende-se
que o estudo da Matematica Financeira, de forma mais dindmica, podera colaborar
para despertar a atencdo do educando para introduzir o tema aos conteludos
especificos: Juros simples e porcentagem. Assim, acredita-se que podera desenvolver
0 ensino e deixa-lo mais acessivel.

Ser& necessario, para o conteudo escolhido, que o aluno consiga fazer mais
que simples célculos, mas sim, entender 0 que se passa ao seu redor no mundo
matematico. Para os alunos é fundamental a unido da teoria com a prética para que
se possa demonstrar um significado ao seu estudo.

Para Dante (2005), um dos principais objetivos do ensino da Matematica é fazer
o aluno pensar produtivamente e, para isso, nada melhor que lhe apresentar
situacOes-problema que o envolvam, o desafiem e o motivem a querer resolvé-las.
Esta é uma das razdes pela qual a resolucdo de problemas tem sido reconhecida no
mundo como uma das metas fundamentais da Matemética.

Nesta busca por novas maneiras de ensinar, foi feita a aplicagdo de um plano
de aula junto ao 3° ano do EJA (Ensino de Jovens e Adultos), em uma escola publica
estadual de Taquara/RS, em que, inicialmente, foi abordado, oralmente, junto com os
alunos que: juros, para Vieira Sobrinho (2000), é qualquer remuneracédo do capital
emprestado, podendo ser entendido, como sendo o aluguel pago pelo uso do dinheiro.
Quem possui recursos pode utiliza-los na compra de bens de consumo, ou de
servicos, pode também deixa-los depositados para atender a uma eventualidade
qgualquer ou apenas guarda-los na expectativa de uma oportunidade melhor para sua
utilizacdo e pode, se assim o desejar, empresta-los com objetivo de aumentar seu

capital.
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Capital: Entende-se por capital, qualquer valor expresso em moeda e disponivel
em determinada época.

Taxa de Juros: E a razdo entre os juros recebidos ou pagos no fim de um
periodo de tempo e o capital inicialmente empregado. A taxa esta sempre relacionada
com a unidade de tempo (dia, més, trimestre, semestre, ano, entre outros).

Capital Simples: E aquele em que a taxa de juros incide somente sobre o

capital; ndo é juro sobre juro.

3 METODOLOGIA

Apds uma recapitulacdo do tema proposto, os bolsistas do Pibid entregaram
aos discentes de uma turma de terceiro ano da modalidade EJA, encartes de lojas em
gue eles teriam que calcular os juros que pagariam por cada suposto produto. Sendo
assim, segue 0 passo a passo do plano aplicado em novembro de 2016.

1° passo: Retomou-se oralmente 0s conceitos de porcentagem, acréscimo e
desconto, desenvolvidos pela professora titular da classe.

Em seguida, foi realizado um debate com base na contextualizacdo dos
conceitos matematicos relacionados com a realidade dos alunos, levantando
discussbes com os estudantes sobre as formas de pagamentos impostas pelas lojas
ao realizar uma compra ou na utilizagao de servigos prestados.

Foi visto, de modo prético, um exemplo de como é importante comparar valores
e prazos de financiamentos em diversas lojas antes de realizar a compra de um
produto. A seguir, realizamos uma comparacao envolvendo o financiamento de um

notebook em duas lojas.

Loja A
R Valor total: 19 x R$ 79,70 = 1514,30
£ Vista 930,00 Total de juros pago:
L R$ 1514,30 — 999,00 = 515,30
s 999,00 — 100%
1Y Wi 10| 515,30—x% x=51,58%

O produto comprado a prazo teve um
aumento de 51,59 % no seu valor final.

Valor de juros pago mensalmente

51,58 % : 19 meses = 2,71 % de juros pago
ao més.




VI JOPEMAT
I ENCONTRO NACIONAL DO PIBID/MATEMATICA/FA@CAT,
| CONFERENCIA NACIONAL DE EDUCACAO MATEMATICA

Notebook Positivo
A vista: R$ 999,00
A prazo:

19xR$ 79,70

LojaB

NOTEBOOK 3D POSITIVO
UNIQUE S1990

- 6d storanhse
Hdons 8

* Motessadoriild Co'eica B
o M duRCR * 4D de 250GH

S, dﬁ’!’&-—" s Gaadwv 3y (W e VD

QR

o 15K
R 9950
 GRATS vy Total 3 prazo RS 1492 50

Notebook Positivo
A vista: R$ 999,00

Valor total: 15 x R$ 99,90 = 1498,50

Total de juros pago:

R$ 1498,50 — 999,00 = 499,50

999,00 — 100%

499,50 -x% x=50%

O produto comprado a prazo teve um
aumento de 50% no seu valor final.

Valor de juros pago mensalmente

50 % : 15 meses = 3,33 % de juros pago ao
més.

A prazo: 15 x R$ 99,90

Percebeu-se que a Loja A possui uma maior taxa de juros sobre o produto
analisado em relacéo a Loja B, pelo fato do prazo ser maior. Dessa forma, ao comprar
0 notebook a prazo, o cliente pagaria mais caro. O valor de variagcdo de juros no valor
final do produto da loja A para a loja B sera de 1,59 % maior.

ApOs essa etapa, desenvolveu-se uma atividade com encartes de lojas, em que
a turma foi dividida em grupos de 4 alunos, a fim de que eles fizessem analises de
qual loja possuia uma menor e uma maior taxa de juros com relacdo aos recortes de
um mesmo produto e, ainda, a taxa mensal de juros cobrada pelo processo feito no

exemplo anterior.

4 DISCUSSAO DE RESULTADOS

Durante a realizacao da atividade, os estudantes se mostraram interessados e
envolvidos com o tema proposto e percebeu-se ainda, que eles conseguiram concluir,
por meio dos calculos sobre juros e porcentagem, que € mais vantajoso comprar a
prazo na Loja A do que na Loja B.

Dessa forma, os alunos puderam complementar o seu conhecimento de Juros
e Porcentagem, relacionando questdes cotidianas com um conteddo abordado em

sala de aula.
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5 CONCLUSAO

Na maioria das vezes, os alunos nao possuem entendimento do que e porqué
estdo fazendo certos célculos, pois ndo sabem utilizar os conhecimentos adquiridos
em sala de aula para resolver problemas e situacdes do dia a dia. Compreender as
dificuldades dos alunos e promover seu interesse na aprendizagem, sao deveres dos
professores, para que assim, os discentes tenham éxito na resolucdo de situacoes
problemas.

Nesta aplicacdo, os discentes tiveram uma Otima compreensao por meio de
materiais ladicos, ou seja, percebeu-se que o desempenho com o concreto foi

significativamente melhor do que o simples uso do quadro e giz.
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