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RESUMO

A prética educativa sofre inova¢des com o passar do tempo, sendo sempre alvo de
novos estudos e modificagdes, adaptando-se ao desenvolvimento humano. O ensino
de Historia comporta ampla e inquestionavel forma de intervir no mundo diante de
seus temas de estudos e formas de abordagem, sendo uma delas por meio de jogos
digitais com cunho histérico. De acordo com Arruda (2009), a relacdo existente entre
a idealizacdo no jogo e a imaginacdo historica, bem como a compreensdo da
temporalidade ? seja ela cronoldgica, linear ou simultdanea ? € de suma importancia
para o desenvolvimento do raciocinio histérico do jogador. De acordo com Certeau
(1994), ao ser transportado para dentro do jogo e vivenciar como teria sido a vida de
um colono alem&o no Vale do Paranhana durante o século XIX, o jogador experiencia
o saber e o fazer daqueles individuos colocando em pratica os seus préprios saberes
e fazeres. Este texto tem como obijetivo refletir sobre a representacao do cotidiano dos
agricultores teutos que ocuparam o Vale do Paranhana no século XIX, sua arte de
saber e fazer do dia a dia apresentado no jogo digital e como essa vivéncia se

manifesta e impacta a atualidade.
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