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Resumo

Este trabalho teve como objetivo criar, aplicar e avaliar as possiveis contribui¢des de
uma sequéncia didatica eletronica, num site da wikia, para auxiliar a facilitar a aprendizagem
significativa no contetido de Cancer. Para tanto, foi desenvolvida uma sequéncia didatica
eletronica para a disciplina de Patologia humana do curso de Educagado Fisica com o contetido
de Cancer e avaliados, através de pré-teste e pds-teste, a aquisicdo deste contetido pelos
alunos e o grau de satisfagdo em realizar as atividades. Na comparagdo entre o pré-teste e pos-
teste foi evidenciado um aumento na apreensao de conceitos do contetido abordado, havendo
um aumento significativo no escore de acertos no pos-teste. Esses resultados sugerem que as
aulas de Patologia Humana podem ser mais interessantes através da integracdo das
tecnologias digitais ao cotidiano do ensino. Percebemos a necessidade de reflexdo constante
acerca das praticas educativas e das ferramentas utilizadas para promover a aprendizagem.
Poucos professores tém tempo para manter atualizado seu conhecimento acerca das inovagdes
tecnoldgicas, do potencial de uma ferramenta e planejar eficazmente estratégias didaticas que
reflitam a crescente compreensdo de como as Tecnologias Digitais podem ser utilizadas para
facilitar a aprendizagem significativa. Com estes recursos espera-se tornar as aulas mais
interessantes e contribuir para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem.
Palavras-chave: sequéncia didatica eletronica; patologia humana; cancer; ensino superior;
tecnologias digitais; aprendizagem significativa.

1- Introduciao



O ensino da Patologia Humana ¢ essencial em diversos cursos da area da satde.
Patologia pode ser definida como a ciéncia que estuda as causas das doengas, 0s mecanismos
que as produzem, os locais onde ocorrem e as alteragdes moleculares, morfologicas e
funcionais que apresentam (BRASILEIRO FILHO, 2013). Ferreira et al. (2015) explicam que
falta uma formagao voltada para a compreensao integral e complexa do cancer, traduzindo-se
numa formagao deficitaria.

Atualmente a maior parte dos alunos estd habituada ao mundo digital, utilizando
diariamente dispositivos eletronicos como smartphones, tablets, notebooks, tornando
imprescindivel a inovagdo das praticas pedagdgicas com o intuito de acompanhar e conquistar
este publico acostumado a multifuncionalidade e a diferentes estimulos (RUCATTI e SOUZA
ABREU, 2015). Mouza e Barrett-Greenly (2015) comentam que com a internet sem fio, os
dispositivos moéveis e programas de software projetados para funcionar em dispositivos
moveis chamados de apps, estdo se tornando uma porta de entrada para a aprendizagem
movel.

Segundo Padilha et al. (2014) as Tecnologias Digitais podem se configurar como
materiais potencialmente significativos ao mobilizar a aten¢do e a motivacao de aprendizes.
Para que isto ocorra ¢ necessario o planejamento das agdes educativas com estes recursos em
uma organizagao sequencial.

Rucatti e Souza Abreu (2015) explicam que os conceitos de material didatico digital e
interatividade integram o contexto de novas possibilidades no tratamento da informagao e na
relagdo com o conhecimento, bem como estdo atrelados a busca pela aprendizagem
significativa. Neste sentido, tornam-se importantes no planejamento e execu¢do de praticas
que objetivam maior envolvimento dos estudantes. Assim, a utilizagdo de procedimentos
metodoldgicos diversificados que agucem os diferentes sentidos e que coloquem o sujeito da
aprendizagem em contato direto com o objeto de estudo pode promover a constru¢do do
conhecimento em diferentes tematicas (ANDRE, 2014; VIEIRA et al., 2014).

O objetivo principal de uma sequéncia didatica ¢ otimizar o processo de ensino e
aprendizagem para o aluno, possibilitando analisar diferentes formas de intervencao e avaliar
a pertinéncia de cada uma delas. Sequéncia didatica, segundo Zabala (1998) ¢ um conjunto de
atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos objetivos
educacionais, que tém um principio € um fim conhecidos tanto pelos professores como pelos
alunos. A criagdo e a utilizagdo de sequéncias didaticas eletronicas baseadas nas Tecnologias

Digitais, que sdo ferramentas do cotidiano dos alunos e de interesse dos mesmos, pode



auxiliar os professores a facilitar uma aprendizagem significativa, uma vez que utilizam
materiais potencialmente significativos.

A aprendizagem significativa se caracteriza pela intera¢do entre conhecimentos prévios
¢ conhecimentos novos, e essa interagao deve ser ndo-literal ¢ ndo arbitraria, onde os novos
conhecimentos adquirem significado para o sujeito e os conhecimentos prévios adquirem
maior estabilidade cognitiva e as condigdes para essa aprendizagem sdo a predisposi¢do para
aprender, a existéncia de conhecimentos prévios adequados e materiais potencialmente
significativos (MOREIRA, 2012; 2013; 2014).

A teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel tem como base o principio de que o
armazenamento de informacdes ocorre a partir da organizagdo dos conceitos e suas relagoes,
hierarquicamente dos mais gerais para os mais especificos. Conforme descrito por Mansini e
Moreira (2008), a diferenciagdo progressiva implica em trabalhar as ideias ou conceitos mais
gerais em uma ordem crescente de especificidade, enquanto a reconciliacdo integrativa
compreende os modos ou formatos priorizados pelo aprendiz para relacionar os novos
conceitos aqueles ja dominados e que compdem a estrutura cognitiva.

Neste contexto, o objetivo deste estudo foi criar, aplicar e avaliar as possiveis
contribui¢cdes de uma sequéncia didatica eletronica, utilizando atividades ludicas, num site da
wikia, para auxiliar a facilitar a aprendizagem significativa na tematica cancer.

2- Material e métodos

O pubico alvo da pesquisa foi representado por alunos da disciplina de Biopatologia
Humana do curso de Educagao Fisica de uma universidade privada da regido metropolitana de
Porto Alegre, RS.

A elaboracdo do instrumento de pesquisa envolveu a escolha das ferramentas
tecnoldgicas a serem utilizadas na sequéncia didatica eletronica; pesquisa bibliografica sobre
o conteudo; criacao do material de estudo com a tematica cancer, com texto sobre a tematica,
jogos, atividades avaliativas com questdes de multipla escolha e mapa conceitual; criagdo de
um roteiro de aula com a explicagdo das atividades; criagdo de um pré-teste e pos-teste;
criagdo de um questionario de avaliag¢do da atividade.

A péagina inicial da wikia tem o nome de Biopatologia e cada atividade possui um link
que leva ao material de estudo. Este material estd disponivel no endereco http://pt-
br.biopatologia.wikia.com, como mostra a figura 1.

Figura 1. Captura de tela da pagina inicial da Wikia Biopatologia.
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Fonte: A pesquisa

O material de estudo foi elaborado através de adaptacdes dos trabalhos de Contran et al.
(2000) e Brasileiro Filho (2013) com o objetivo de explicar, conceituar e exemplificar o

conteudo (Figura 2).

Figura 2. Captura de tela do material de estudo.
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sdo pouco definidos, e, em consequéncia, a remogao completa do tumor muitas vezes é dificil. Em muitos casos
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Classificagcao
Os tumores podem ser classificados de acordo com varios critérios:

1. Comportamento clinico (benignos ou malignos)

2. Aspecto (critério histomorfologi

3. Origem da neoplasia (critério histogenético)

Fonte: A pesquisa

Wikia foi o site escolhido para ser o Ambiente Virtual de Aprendizagem da sequéncia
didatica eletronica, pois permite que o aluno acesse o conteudo de qualquer lugar com
smartphone, tablet, notebook. Ele ¢ um web site que geralmente permite sua alteracdo por
qualquer pessoa que tenha um navegador de internet e possa acessar a pagina wiki. Uma
pagina wiki utiliza um cddigo facil de editar que permite que se utilize textos, /inks e imagens
sem a necessidade de aprendizado de cddigos de programagao, como HTML.

Hot Potatoes foi utilizado para criar os jogos e auxiliar a tornar a atividade ludica. Ele ¢

um software educacional canadense utilizado para criar exercicios sob a forma de objetos



digitais para publicacdo na World Wide Web. Os jogos escolhidos foram JCloze, que cria
exercicios de preenchimento de lacunas e JQuiz, que cria exercicios de escolha multipla.

LucidChart foi utilizado para os alunos criarem um mapa conceitual do conteudo. Ele ¢
um software de diagramagdo baseada na Web que permite aos usudrios colaborar e trabalhar
em conjunto em tempo real para criar mapas conceituais, fluxogramas, organogramas, mapas
mentais, € muitos outros tipos de diagramas. Construido sobre padrdes da web, como HTMLS5
e JavaScript, pode ser usado em todos os navegadores modernos, como Google Chrome,
Firefox, Safari e Internet Explorer.

Os Formularios Google, disponiveis no Google Drive, foram usados para criar as
questdes avaliativas. E um aplicativo onde é possivel planejar eventos, criar pesquisas ou
votacdes, preparar testes para alunos, bem como coletar outras informacdes de forma simples
e rapida. E possivel criar um formulario a partir do Drive ou de qualquer planilha j4 existente
e registrar as respostas nesse formulario.

O estudo foi realizado durante duas aulas da disciplina de Patologia Humana, no
laboratério de informatica da universidade e envolveu a aplicacdio de um pré-teste para
verificagdo dos conhecimentos prévios dos alunos sobre o contetido; explicagdo das
atividades; entrega de um roteiro de aula com a explicacdo do passo a passo das atividades;
aplicacdo da sequéncia didatica eletronica; aplicagdo do pos-teste para verificar os
conhecimentos adquiridos; aplicacdo do questionario de avaliagao da atividade.

Ap6s a aplicagdo do instrumento, foram realizados: a andlise dos contetidos adquiridos
pelos alunos através da comparagdo entre o pré-teste e o pos-teste; o grau de satisfacdo dos
alunos em realizar as atividades programadas, através da analise do questionario.

Os dados obtidos foram avaliados com base nas ferramentas da estatistica descritiva ou
na Analise de Conteudo, como proposta por Bardin (2011). Para comparacao entre os valores
do pré e pos-teste, utilizou-se o teste Nao paramétrico de Wilcoxon. A analise estatistica dos
dados foi feita no software SPSS versdo 10.1.

3- Resultados e discussao

Na comparagdo entre o pré-teste e pds-teste através dos resultados do teste Nao-
paramétrico de Wilcoxon verificou-se que sete das oito questdes apresentaram diferenca
significativa para seus escores de acerto. Somente a questdo 5 “Qual ¢ o agente causador do
cancer?” ndo apresentou diferenca significativa para seu escore de acerto. Percebemos que
nesta pergunta os alunos se confundiram pela quantidade de conceitos e nomes cientificos

semelhantes, indo ao encontro de Pery (2011), que comenta que os professores indicam que o



grande nimero de informagdes e nomes a serem memorizados dificultam e confundem a
abordagem do tema.

Com relagdo a avaliacdo da atividade, na pergunta “Vocé acha que a sequéncia didatica
eletronica auxilia a aprender a matéria?”, todos responderam sim. Quando perguntados
“Como a sequéncia didatica eletronica auxilia a aprender melhor a matéria?”, emergiram oito
subcategorias: “ajuda a gravar”, “com as atividades revisa os contetdos”, “motiva o
aprendizado”, “auxilia com os jogos e o mapa conceitual”, “motiva por usar tecnologia, por
ser dinamica e ludica”, “por facilitar o acesso ao conhecimento” e “pela diversidade de
atividades”. Atividades baseadas nas tecnologias digitais garantem um ensino mais produtivo
uma vez que provoca uma motivagdo necessaria a ampliagdo do desenvolvimento cognitivo
do discente. Segundo Lourenco e Paiva (2010), um aluno motivado revela-se extremamente
envolvido com o processo de ensino e aprendizagem, de forma a insistir nas tarefas
desafiadoras, esforcando-se no desenvolvimento de novas capacidades de compreensdo e
dominio.

Na pergunta, “Vocé encontrou alguma dificuldade em realizar as atividades?” todos
responderdo ndo. Esses dados corroboram os obtidos por Batista e Barcelos (2013), ao
comentarem que as criancas e adolescentes ndo encontram dificuldades com o uso das
tecnologias, pois possuem habilidade em lidar com esta ferramenta.

Na avaliacdo da sequéncia didatica eletronica, os resultados evidenciaram a boa
receptividade da mesma pelos alunos, pois 61,1% consideraram a atividade otima, 33,4%
muito boa e 5,5% boa. Esses dados aproximam-se dos obtidos por Jardim e Cecilio (2013),
que comentam que as Tecnologias Educacionais podem trazer uma nova “cara” para a
educagdo, pois ajudam no ensino-aprendizagem do alunado e na motivac¢do da construcio do
conhecimento por parte desse aluno, além de dar sentido para tal contetido que esta sendo
abordado em conjunto com as tecnologias.

Conclusodes

A pesquisa apresentou importantes contribuicdes para o processo de ensino e
aprendizagem, pois a partir da realizacdo da sequéncia didatica eletronica, obtivemos
resultados significativos, como o aumento no rendimento dos estudos e do entusiasmo com
relacdo a ferramenta escolhida.

Foi evidenciado um aumento significativo na apreensdo de conceitos do contetido de
cancer. Essas caracteristicas demonstram que as aulas de Patologia Humana podem ser mais
interessantes através da integracdo das tecnologias digitais ao cotidiano do ensino e podem

contribuir para uma aprendizagem ainda mais efetiva.



Percebemos a necessidade de reflexdo constante acerca das praticas educativas e das
ferramentas utilizadas para promover a aprendizagem. Poucos professores tém tempo para
manter atualizado seu conhecimento acerca das inovagdes tecnoldgicas, do potencial de uma
ferramenta e planejar eficazmente estratégias didaticas que reflitam a crescente compreensao
de como as Tecnologias Digitais podem ser utilizadas para facilitar a aprendizagem
significativa. Com estes recursos espera-se tornar as aulas mais interessantes e contribuir para
a melhoria do processo de ensino e aprendizagem.

Para estudos futuros, pretende-se aprimorar e criar outras sequéncias didaticas
utilizando as tecnologias digitais, no sentido de tornar as aulas de Patologia Humana mais
interessantes e contribuir para o processo de ensino e aprendizagem em diferentes tematicas.
Agradecimentos e apoios

Os autores agradecem a Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES) pela bolsa de estudo.

Referéncias Bibliograficas

ANDRE, B. P. O lugar da didatica no ambiente virtual de aprendizagem. Revista Brasileira
de Ensino de Ciéncia e Tecnologia, v. 7, n. 3, p. 63-77, 2014.

BARDIN, L. Analise de contetido. Sao Paulo: Edi¢des 70, 2011.

BATISTA, S. C. F; BARCELOS, G. T. Analise do uso do celular no contexto
educacional. Revista Eletronica Novas Tecnologias na Educacio, Porto Alegre, v. 11, n. 1,
p. 1-10,2013.

BRASILEIRO FILHO, G. Bogliolo: patologia geral. 5. ed. Rio de Janeiro: Guanabara
Koogan, 2013.

CONTRAN, R.; KUMAR, V; COLINS, T. Robbins: patologia estrutural e funcional. 6.
ed. Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2000.

FERREIRA, D.; ARANHA, R. N.; SOUZA, M. H. Autoavaliacdo de egressos quanto a
capacitagdo para praticas de controle do cancer. Revista Hospital Universitirio Pedro
Ernesto, v. 14, n. 1, p. 18-26, 2015.

JARDIM, L. A; CECILIO, W. Tecnologias educacionais: aspectos positivos e negativos em
sala de aula. In: CONGRESSO NACIONAL DE EDUCACAO, 11., 2013, Curitiba. Anais
XI EDUCERE, Curitiba, 2013, p. 5139-5152.

LOURENCO, A. A.; PAIVA, M. O. A. A motivacdo escolar e o processo de aprendizagem.
Ciéncias & Cognicao, v. 15, n. 2, p.132-141, 2010.



MANSINI, E. F. S.;; MOREIRA, M. A. Aprendizagem Significativa: condi¢cdes para
ocorréncia e lacunas que levam a comprometimentos. Sao Paulo: Vetor Editora Psico-
Pedagogica LTDA, 2008.

MOREIRA, M. A. Al final qué es aprendizaje significativo? Revista Qurriculum, La
Laguna, v. 25, p.29-56, 2012.

MOREIRA, M. A. Aprendizagem significativa em mapas conceituais. Textos de apoio ao
professor de fisica, v. 24, n. 6, do PPGEnFis/IF-UFRGS, 2013.

MOREIRA, M. A. Ensefianza de la fisica: aprendizaje significativo, aprendizage mecanico y
criticidade. Revista de Enseiianza de La Fisica, v. 26, n. 1, p. 45-52, 2014.

MOUZA, C.; BARRETT-GREENLY, T. Bridging the app gap: An examination of a
professional development initiative on mobile learning in urban schools. Computers &
Education, v. 88, p. 1-14, 2015.

PADILHA, A. S. C.; SUTIL, N.; ALMEIDA PINTO, A. E. Tecnologias de Informacgao e
Comunica¢do e aprendizagem significativa: perspectivas de professores de Ciéncias. Revista
Tecnologias na Educaciao, v.6,n.11, 2014.

PERY, L. C. O Ludico na Lousa Digital: uma abordagem interativa no ensino de ciéncias
nas séries iniciais do Ensino Fundamental. 2011. 157 f. Dissertagdo (Mestrado Profissional
em Ensino de Ciéncias) - Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio de
Janeiro. Nilopolis, 2011.

RUCATTIL L. G.; SOUZA ABREU, C. BAAS: uma plataforma online para apoio a leitura e
aprendizagem. Revista Eletronica Novas Tecnologias na Educacao, Porto Alegre, v. 13, n.
1, p. 1-10, 2015.

VIEIRA, G. Q.; PEREIRA, L. P.; MATOS, W. R. Avaliagdo de espagos ndo formais de
educacdo para o ensino de ciéncias: estudo de caso do museu Ciéncia e Vida, Duque de
Caxias, RJ. Almanaque multidisciplinar de pesquisa, v. 1, n. 2, 2014.

ZABALA, A. A Pritica Educativa: como ensinar. Porto Alegre: Artmed, 1998.



