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RESUMO

Neste texto pretendemos relatar uma das experiéncias realizadas no PIBID
(Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia), subprojeto voltado para
a Educacéo Infantil, em parceria com a EMEI Alice Maciel de Taquara em uma turma
de Pré-escolar. A experiéncia surgiu de nossas observagdes sobre a turma,
procurando mapear sua zona de interesse e a necessidade do desenvolvimento
moral das criancgas. A partir dessas observagdes foi aplicado o projeto sobre Jogos
de Regras. Num primeiro encontro, foram criadas combinag¢des, em conjunto,
momento em que refletiram sobre o que era importante para uma aula significativa,
tendo como foco nunca utilizar a palavra “ndo”. Apds terem realizado as
combinagdes, partiram para as atividades praticas de jogos de regras competitivos e
cooperativos. Este tipo de jogos também estimula o gosto por atividades em grupo
desenvolve as condutas sociais das criangas, pois € através deles, que a crianga
comeca a se auto avaliar, observando suas proprias acdes e as comparando com as
de outras criangas, além de obedecer a regras pré-estabelecidas, de forma mais
espontanea (KAMII; DEVRIES, 1991). Na aplicagao do projeto, trabalhou-se com a
tematica das Olimpiadas no Brasil, mostrando que nem sempre as pessoas vencem
€ que o mais importante é se divertir, participar e cooperar. Apds cada pratica diaria,
as criancas eram incentivadas a refletir sobre o seu modo de agir em cada atividade
realizada, fazendo uma auto-avaliacdo. Para dar fechamento, receberam medalhas,
pois atingiram o objetivo proposto pelo projeto, ou seja, aprenderam a cooperar.
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