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RESUMO

O Retrato Medieval, jogo elaborado na disciplina de Tépicos especiais em historia,
esta cadeira teve como tema os produtos do historiador sob orientagédo da professora
Dra Sandra Cristina Donner. A proposta surge como uma alternativa para o trabalho
em sala de aula, visando facilitar e diversificar as metodologias de ensino empregadas
pelos professores de historia. Tal projeto foi baseado no jogo Perfil, porém com a
tematica medieval, utilizando n&do so a histéria como também o imaginario medieval,
também pode ser adaptado a outras tematicas. Trata-se de um jogo de tabuleiro no
estilo trilha, onde quatro torres tem como objetivo chegar ao final do percurso. Para
tal, sdo usadas cartas nomeadas e com dicas, onde o objetivo é descobrir o nome da
mesma, 0 numero de casas andadas € o numero de dicas ndo usadas. Para a
producdo do jogo foram realizadas pesquisas bibliograficas e na internet sobre o
funcionamento de jogos dentro da sala de aula e sobre o assunto abordado em nosso
jogo, a saber, a Era Medieval. A ideia é que se elabore o jogo juntamente com o0s
alunos, e o utilize para auxiliar no desenvolvimento cognitivo dos educandos, assim
como na retomada de conteldos. Jogos que possuem a teméatica da competitividade
para ganhar instigam ainda mais o conhecimento, além de inserir no meio de
sociabilidade alunos com dificuldades ou com pouco interesse no contetudo das aulas.
Este € um projeto parcial e em construcéo, e sua apresentacdo neste evento visa
divulgar nosso trabalho e também dialogar com outras possibilidades de elaboracéo

de jogos no cotidiano das sala de aula.
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