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UMA ALTERNATIVA PARA ESTIMULAR O RACIOCINIO LOGICO
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RESUMO

O presente estudo elenca a utilizagdo do jogo Rummikub como recurso que
desenvolva o prazer pela descoberta, por solucionar situagdes-problema e superar
suas limitacdes. Os jogos vém ganhando espa¢o nas nossas escolas, numa tentativa
de trazer o ludico para o ambiente escolar. A pretensdo com a sua utilizacdo é a de
tornar as aulas mais divertidas, com o intuito de fazer com que a aprendizagem torne-
se algo fascinante. A abordagem foi realizada numa escola publica municipal de
Taquara/RS pelos bolsistas do PIBID (Programa Institucional de Bolsa Iniciacdo a
Docéncia), académicos de licenciatura de matematica da FACCAT, numa turma de 7°
ano, onde foi aplicado o jogo. No inicio, cada jogador escolhe uma peca, o participante
com a maior peca comeca. Apés, sao distribuidas 14 pecas para cada jogador, que
pode organiza-las nos respectivos suportes, deixando as restantes reunidas sobre a
mesa, devendo somar 30 ou mais pontos para comecar a abrir 0 Seu jogo, e, enquanto
nao alcancar essa soma, devera comprar uma peca a cada rodada. Nao podera
manipular pecas do adversario na jogada inicial. Quando nao tiver pecas para incluir
no jogo, devera comprar mais uma, ficando essa rodada sem jogar. Os jogadores
devem abrir na mesa trincas de pelo menos trés pecas de mesmo namero, mas de
cores diferentes e sequéncias de pelo menos trés nimeros consecutivos de mesma
cor. O vencedor é o primeiro a eliminar todas as pec¢as. Nosso intuito foi o de
proporcionar ao aluno a construcdo do seu conhecimento, levando-o0 ao raciocinio
l6gico por meio da manipulacdo, das possibilidades e das estratégias oferecidas pelo
concreto.
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