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RESUMO

Este estudo apresentou uma analise do uso de videos digitais como estratégia
pedagogica no ensino e aprendizagem da matematica com estudantes do Ensino
Fundamental anos finais, do 6° e 7° anos. Com uma abordagem quali-quantitativa e
de cunho exploratério, o estudo foi ancorado teoricamente na Teoria da
Aprendizagem Significativa de David Ausubel. A pesquisa se norteou com a maxima
da relevancia do uso de midias digitais em sala de aula, conforme ressaltado por
Borba (2009) e do uso da interdisciplinaridade e da producao de videos, conforme
discorreu-se em Domingues(2014). Para tanto, foi organizado um roteiro pautado a
fim de se proceder a produgcao dos videos, juntamente foi feita a aplicagdo de um
questionario para colher as impressdes e percepgdes dos alunos a respeito da
eficacia do projeto. Os temas escolhidos pelos alunos foram: fragbes, porcentagem,
comprimento do circulo e a origem dos numeros para se avaliar se diferenciar as
curvas e as retas, assim como também outras aplicagcbes geométricas. As
avaliagdes feitas a partir dos videos foram referentes a originalidade, criatividade,
profundidade de conhecimento matematico, além da qualidade artistica e
tecnoldgica. No que tange os resultados obtidos, porque o projeto surtiu um impacto
muito positivo na capacidade do aprendizado porque aliara dinamica a apreensao
dos conceitos da matematica de forma ludica. Além disso, a atividade promoveu e
incentivou a cooperagao entre alunos, permitindo fortalecer a habilidade de trabalho
em grupo.
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