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ABORDAGEM DE TEXTOS 

FASCÍCULO I - 2012
OLIMPÍADAS:  AQUI, ALI, EM LONDRES E NAS PÁGINAS DO LER...
ELABORADO POR:

CRISTIANO ROSA

DAIANA CAMPANI DE CASTILHOS

JULIANA STRECKER

LIANE FILOMENA MÜLLER

LUCIANE MARIA WAGNER RAUPP

VERA LÚCIA WINTER
taquara,  maio de 2012.

Olimpíadas da bicharada, Dilan Camargo – 1º ao 4º ano
Atividade de motivação:

Se os animaizinhos abaixo participassem dos Jogos Olímpicos, que esportes praticariam? Sua tarefa é determinar, para cada um deles, uma modalidade olímpica. Não esqueça de justificar sua escolha. (O professor pode solicitar que a justificativa seja feita oralmente). Agora é a sua vez de participar dos Jogos: escolha um dos animais com os quais você tenha alguma identificação, represente-o por meio de uma pintura ou indumentária, escolha uma modalidade desportiva e participe da competição com respeito e amizade pelos outros concorrentes.     
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1.1 Atividades de pré-leitura: 

a) Você sabe o que são as Olimpíadas?

b) Quando serão as próximas ?

c) Onde e quando elas ocorrerão?

d) Quem normalmente participa delas?

e) Há olimpíadas com animais?

1.2 Atividades de pós-leitura:

a) Vamos trabalhar com rimas?  Você sabe o que é rima?

b) Pinte,no poema, as palavras que rimam entre si. Não esqueça  de mudar a cor quando o som da rima mudar.

c) Escolha dois pares de palavras e escreva uma terceira palavra que rime com elas:

_______________________________             _______________________________

_______________________________             _______________________________

_______________________________             _______________________________ 
d) Ilustre no quadro abaixo a rima de que mais gostou:
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e) Escreva  qual  é o bicho do poema  que pratica as modalidades indicadas pelas figuras abaixo.

[image: image4.png]


                     __________________________________
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                       ___________________________________      
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                            _____________________________________

f) O que quis dizer o vagalume quando afirmou: “Só levanto voo”?

g) Por que a tartaruga só corre de carona?

h) Você conhece uma arraia? Por que será que ela disse no poema que joga de saia?

i) Pesquise os significados das seguintes palavras:

· frajola:

· girafete:

· animália:

j) A última estrofe do poema  informa as vitórias dos animais. Quais são elas? Para você, qual é a mais importante? Por quê?

1.3. Atividades de produção textual:

a) Agora o poeta é você. Crie um poema no qual objetos serão os atletas em algumas modalidades dos jogos olímpicos. Não esqueça da rima, ela é muito importante.

b) Escreva um bilhete ou e-mail desejando sucesso para um atleta brasileiro que representará o Brasil nas próximas olimpíadas. Ao escreveremos bilhetes ou e-mails não podemos esquecer de indicarmos a quem se destina e, no final, usarmos expressões de despedida.

c) Você é um jornalista que irá cobrir as Olimpíadas de Londres para um jornal da sua região. Escreva uma notícia que envolva alguma modalidade de jogos de sua preferência. Quando redigimos notícias, não podemos esquecer que ela deve apresentar respostas para as perguntas:  O quê? Quem? Quando? Onde? Como? Por quê?

 “Olim...piadas dos insetos”, de Luciane Wagner Raupp – 3º ao 6º ano
OLIM... PIADAS DOS INSETOS

                                                           Luciane W. Raupp

Nas olimpíadas dos insetos,

Todos os resultados pareciam certos

No salto a distância, o Senhor Grilo já se via campeão.

Fez pose para fotos, jogou beijos, acenou a mão.

Disse, bem ligeiro e bem alto:

– Atenção para o meu grande salto!

O que ele não contava, o que ele não esperava

Era pela Dona Lesma que passeava

Toda linda, toda cheia de bagagens,

Bem na linha de aterrissagens!

No levantamento de peso, a Dona Formiga

Não via adversários para entrar na briga!

Pela Dona Abelha foi vencida:

50  contra 300 foi a partida.

A Sra. Pulga nem precisou competir:

Sua força todos sabem admitir.

A competição mais esperada era a de velocidade!

A plateia zunia de felicidade!

Sra. Barata e Srta. Libélula eram as favoritas.

Nos seus postos, muito aflitas.

A Dona Joaninha queimou a largada:

Todos os insetos saíram em revoada

Numa só nuvem, esbarraram as asas, uma confusão!

Perderam o equilíbrio, embolaram-se, foram ao chão.

O Rei Besouro disse aos súditos uma verdade:

– Vamos botar regras nessa entomológica atividade!

Ninguém entendeu o desejo da Majestade...

E deixaram a ordem para bem mais tarde!

Por isso, não te enganes não:

Nas olim...piadas dos insetos,

Para te dizer os resultados bem corretos,

só deu foi confusão!

1 Atividades de motivação

- Apresentação aos alunos do vídeo “Pateta – o campeão olímpico”. Disponível em http://www.youtube.com/watch?v=3gN09jgHEFo.

- Conversa com os alunos sobre o desenho animado que assistiram e sobre os jogos olímpicos.

- No pátio, solicitação aos alunos para que:

a) corram de uma forma engraçada;

b) caminhem de uma forma desengonçada;

c) saltem de forma esquisita.

2 Atividades de pré-leitura: 
- Apresentação do título do poema “Olim...piadas dos insetos”, pedindo que reflitam sobre:

a) a diferença de grafia, de pronúncia e de significado dos termos “Olimpíadas” e “Olim...piadas”;

b) como seriam as olimpíadas engraçadas dos insetos, levantando hipóteses sobre o conteúdo do poema.

3 Atividades de pós-leitura:

3.1 Nível fônico:
- Jogo da memória com as palavras que rimam no poema:

a) organização dos alunos em grupos de três ou quatro participantes;

b) entrega, pela professora, de 32 fichas da mesma cor e tamanho para cada grupo;
c) solicitação aos alunos que escrevam, nessas fichas, a palavra final de cada verso (cada aluno do grupo pode ser incumbido de uma ou mais estrofes.);

e) explicação sobre o jogo da memória, orientando que, para formar os pares, só valem as palavras que rimam no poema.

3.2 Questões sobre o poema:

- Conversação:
a) Por que os resultados das olimpíadas dos insetos pareciam certos, mas não estavam?

b) Você já viu um grilo saltar? Por que um grilo seria campeão de saltos?

c) O grilo parecia confiante na sua vitória? Por quê?

d) Você já observou formigas trabalhando? Por que ela, que é tão pequenina, se consideraria campeã no levantamento de peso?

e) Você já tentou caçar uma barata? E uma libélula? Elas são tão rápidas assim para serem consideradas as favoritas na prova de velocidade?

f) Pesquise, no dicionário, o significado da palavra “entomológica”. Por que foi usada nesse texto? Por que os insetos não entenderam o seu próprio rei? E por que deixaram a sua ordem para mais tarde?

g) Afinal, por que as atividades dos insetos estão mais para “olim..piadas” do que para “olimpíadas”?

- Quadrinização de cada uma das estrofes:

	(Fazer o título bem bonito)

	 (Desenhar como imaginaram o Sr. Grilo)
	(Desenhar o que imaginaram da competição entre a Dona Abelha e a Dona Formiga)

	Nas olimpíadas dos insetos,

Todos os resultados pareciam certos


	No salto a distância, o Senhor Grilo já se via campeão.

Fez pose para fotos, jogou beijos, acenou a mão.

Disse, bem ligeiro e bem alto:

- Atenção para o meu grande salto!

O que ele não contava, o que ele não esperava

Era pela Dona Lesma que passeava

Toda linda, toda cheia de bagagens,

Bem na linha de aterrissagens!


	No levantamento de peso, a Dona Formiga

Não via adversários para entrar na briga!

Pela Dona Abelha foi vencida:

50  contra 300 foi a partida.

A Sra. Pulga nem precisou competir:

Sua força todos sabem admitir.




	(Desenhar como imaginaram os insetos embolados)
	(Desenhar o Rei Besouro)
	(Escrever a palavra “Fim” bem bonita, cercada de insetos.)

	A competição mais esperada era a de velocidade!

A plateia zunia de felicidade!

Sra. Barata e Srta. Libélula eram as favoritas.

Nos seus postos, muito aflitas.

A Dona Joaninha queimou a largada:

Todos os insetos saíram em revoada

Numa só nuvem, esbarraram as asas, uma confusão!

Perderam o equilíbrio, embolaram-se, foram ao chão.


	O Rei Besouro disse aos súditos uma verdade:

- Vamos botar regras nessa entomológica atividade!

Ninguém entendeu o desejo da Majestade...

E deixaram a ordem para bem mais tarde!


	Por isso, não se engane não:

Nas olim..piadas dos insetos,

Para te dizer os resultados bem corretos,

só deu foi confusão!




4 Atividades de produção textual

- Inventar mais uma estrofe para o poema (não precisa rimar), envolvendo outros insetos, como mosquitos, aranhas...

- Pensar em como um dos insetos do poema sentiu-se após se envolver na confusão. O que ele fez para não ficar tão triste? Quem o ajudou? Ele se envolveu novamente nas Olimpíadas? Conte o que aconteceu com ele!

- Como o Rei Besouro reagiu frente à confusão nas suas olimpíadas? O que resolveu fazer então? Invente!

- Como seriam as olim...piadas dos...

... mamíferos?

... peixes?

... anfíbios?

... invertebrados?

...reptéis?

- Além das modalidades olímpicas citadas no texto, quais são as outras que você conhece? Quais insetos poderiam ser campeões? E que confusão haveria?

- Como seria o futebol dos insetos? Como seriam formados os times? Quem seria o juiz? E os bandeirinhas? De que material seria feita a bola? O que não daria certo? Conte a sua história!

5 Atividades intertextuais e interdisciplinares:
- Exploração do intertexto com “Olimpíadas da bicharada”, de Dilan Camargo, e de “A raposa zoolímpica”, de Sérgio Capparelli.

- Pesquisa sobre os insetos mencionados no poema e suas capacidades físicas.

- Confecção de um “insetário”, pesquisando também as características dos animais coletados.

- Pesquisa sobre as modalidades olímpicas mencionadas no texto e sobre outras mais. 

A raposa zoolímpica na corrida de obstáculos, Sérgio Capparelli – 4º ao 6º ano
Atividade de motivação:

O professor, numa conversa informal com a turma, explica, num sentido amplo, o que é um obstáculo. Num segundo momento, pede que os alunos escrevam, no quadro-verde ou num painel, uma palavra que simbolize algum obstáculo que já tiveram que enfrentar. Para finalizar, o professor escolhe alguns obstáculos indicados pelos alunos e solicita que, oralmente, eles apontem alternativas para removê-los.  
1.1 Atividades de pré-leitura:

a) Você sabe o que são as Olimpíadas?

b) Você conhece uma raposa?

c) Você acredita que uma raposa possa participar de uma olimpíada?

d) Nas histórias, qual a principal característica da raposa?

e) Você já viu  uma corrida de obstáculos?

1.2 Atividades de pós-leitura: 

a) A principal personagem do texto é uma raposa. Marque com um X  suas características de acordo com o texto lido.

(     ) manhosa    (   ) rápida   (    ) encrenqueira    (    ) bondosa   (    ) ladra  (   ) teimosa

b) Retire do texto passagens que comprovem as características assinaladas na questão anterior.

c) Na pista de corridas abaixo, alguns dos outros competidores da corrida de obstáculos.
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d) Ilustre a seguinte passagem do texto: “A raposa adquiriu velocidade correndo de dono de galinheiros no país onde ela roubava galinhas...”

e) O que impediu que a raposa participasse da competição?

f) Quais foram os argumentos do juiz para justificar a presença dos cavaletes?

g) Quais foram os argumentos da raposa para criticar a presença dos cavaletes?

h)  Qual sua função?
i) A imagem abaixo ilustra a corrida de obstáculos. Segundo o texto, como se caracterizam as barreiras colocadas na pista?
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j) Quais palavras substituem a destacada na seguinte expressão do texto?

                              “atravancando o caminho”

(     ) dificultando    (    ) auxiliando       (     ) estorvando     (     ) limitando
1.3 Atividades de produção textual:

a) Continue o diálogo entre a raposa e o juiz de modo que a raposa consiga convencer o juiz a retirar os obstáculos da pista de corrida.

b) Crie uma narrativa envolvendo a raposa na disputa de outro jogo olímpico.

c) Escolha um jogo olímpico de sua preferência e estabeleça regras incomuns para sua realização.

d) Escreva um diálogo entre dois animais participantes da maratona, que é  tradicionalmente a última competição dos jogos. Não esqueça de observar as normas para a elaboração do diálogo.

FUTEBOL DE RUA, de Luís Fernando Verissimo (5º ao 7º ano)

Motivação:

BOLA NA GOLEIRA

O professor deverá dividir a turma em grupos de quatro componentes. Cada grupo será um time de futebol, que deverá fazer a maior quantidade de “gols” possível, sendo 10 o máximo. Os “gols” são as respostas corretas às perguntas de sondagem sobre as regras do futebol de campo. Cada grupo deverá confeccionar uma bola que o represente em papel, que será colada no quadro, em uma grade feita pelo professor com giz, da seguinte maneira: 

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	Time A
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	Time B
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	Time C
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	Time D
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Cada grupo receberá as questões abaixo envolvendo regras do futebol de campo e deverá responder, por escrito, em um primeiro momento. Em um segundo momento, eles ganharão letras de EVA, uma V, para verdadeiro, e outra F, para falso. Após o professor ler as questões sobre as regras, o grupo deverá levantar a placa correspondente. A cada acerto, a bola no quadro deve ser movimentada pelo professor, indicando um gol a mais. Ganhará o grupo que fizer mais gols. 
As perguntas são as seguintes:

Atenção, professor!
Em negrito, estão as correções das falsas e, nos parênteses, já temos as respostas corretas. 

	(V)
(F)

(V)

(V)

(V)

(F)

(F)

(V)

(V)

(V)


	1- O campo de jogo deve ser retangular e marcado com linhas.

2- As metas (traves) podem ser feitas de qualquer material. (O material precisa ser aprovado.)
3- As metas e o travessão terão a mesma largura e espessura, de no máximo 12 cm.
4- Se um jogador fizer marcas não autorizadas no campo de jogo com seu pé, ele será advertido com cartão amarelo por conduta antidesportiva.
5- A bola terá uma circunferência não superior a 70 cm e não inferior a 68 cm e será esférica.
6- A bola deverá ser apenas de couro. (Pode ser qualquer outro material adequado)
7- A bola pesará 1Kg. (Terá no máximo 450g e no mínimo 410g no início da partida).

8- 7 - Uma ma partida será jogada por duas equipes, cada uma formada por no máximo onze jogadores, dos quais um jogará como goleiro. A partida não começará se uma das equipes tiver menos de sete jogadores. 

9- As substituições somente podem ser feitas com o jogo em andamento, não sendo necessária a paralisação por parte do árbitro. (Apenas com o jogo paralisado).

10- 9 - Os jogadores não utilizarão nenhum equipamento nem levarão consigo nenhum objeto que seja perigoso para si ou para os demais jogadores (incluindo qualquer tipo de joias).
Fonte: www.cbf.com.br. Acesso em 06-05-12.




Pós-leitura:

1- O texto inicia com a seguinte frase: “Não sei se alguém, algum dia, por farra ou nostalgia, botou num papel as regras do futebol de rua.” 
a) Sublinhe, nesta frase, quais são os dois motivos pelos quais, de acordo com o narrador, alguém colocaria as regras do futebol de rua no papel.

b) Com a ajuda do dicionário, explique o que são esses motivos.

2- O narrador diz-nos que a bola pode ser qualquer coisa remotamente esférica. Explique, com suas palavras, o significado da palavra sublinhada, relacionando-o com o texto.

3- Dê exemplos de coisas que podem ser usadas como bola, de acordo com o texto. Escolha um desses objetos e desenhe uma cena em que ele sirva como bola de futebol de rua.

4- Na quinta linha, encontramos a expressão objeto contundente. Pinte a definição correta para essa expressão.
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5- Por que o narrador não recomenda o uso de tomates, melancias e ovos?

6- Por que ninguém gostaria de ficar no gol se a bola fosse um abacaxi? 

7- Complete as lacunas, indicando o que aconteceria, de acordo com o narrador:

a) Se você usar a merendeira do seu irmão menor, ele.....................................................

b) Se você usar o seu irmão menor como goleira, ele......................................................

c) Se você não usar sapatos ao usar como bola um objeto contundente, .........................

......................................................................................................................................

d) Se você demorar muito para discutir a distância entre uma goleira e outra, ...............

......................................................................................................................................

e) Se você usar latas de lixo vazias, elas...........................................................................

8- Quais são os dois fatos que podem fazer com que o jogo acabe? 

9- Por que, em jogos noturnos, os vizinhos podem chamar a polícia?

Atividade de produção textual:

I) Você viu, até aqui, algumas regras do futebol de rua envolvendo a bola, as goleiras, o campo e a duração do jogo. Continue as regras criando:

a) DA FORMAÇÃO DOS TIMES:
b) DO JUIZ:

c) DAS INTERRUPÇÕES:

d) DAS SUBSTITUIÇÕES:

e) DO INTERVALO PARA DESCANSO:

f) DA TÁTICA:

g) DAS PENALIDADES:

h) DA JUSTIÇA ESPORTIVA:

Professor! Estes itens foram retirados da versão integral do texto de Verissimo (está na última página deste material). Após criar essas regras, o aluno pode compará-las com a versão original. 

II) Escolha uma das situações abaixo e narra uma partida de futebol de rua em que ocorrem alguns “imprevistos” como...
a) o irmão menor de um jogador foi usado de goleira;

b) alguém usou latas  de lixo vazias;

c) alguém resolveu colocar um abacaxi como bola;

d) algum vizinho chamou a polícia;

e) alguma mãe mandou seu filho entrar;

f) e outros imprevistos que sua imaginação criar.

Harry Potter e as Olimpíadas de Londres, de Cristiano Rosa – 6º ao 8º ano
Elaborado por Cristiano Rosa
Os textos a seguir servem como apoio aos professores para trabalharem com os alunos o conto “Harry Potter e as Olimpíadas de Londres”, fornecendo dados sobre o Reino Unido, sobre as escolas britânicas e sobre os meios de transporte dos bruxos, assim como algumas atividades e links de sites que os professores podem utilizar em sala de aula.
Harry Potter e seus amigos estudam na Escola de Magia e Bruxaria de Hogwarts, que fica na Escócia, um dos países que formam o Reino Unido, juntamente com a Irlanda do Norte, o País de Gales e a Inglaterra, que é o local dos Jogos Olímpicos deste ano.

A bandeira do Reino Unido é composta pela sobreposição das 3 bandeiras dos 3 países que formam o reino. A bandeira do País de Gales não está inclusa na bandeira do Reino Unido, por não se tratar de um país, e sim de um Principado.

- A cruz de São Jorge, da bandeira de Inglaterra (vermelha, no meio, com fundo branco).

- A cruz de Santo André, da bandeira da Escócia (branca, em formato de X, com fundo azul).

- A cruz de São Patrício, que representa a Irlanda (vermelha em formato de X, com fundo branco).

O País de Gales, mesmo sendo um principado, possui uma bandeira que se constitui de um dragão vermelho sobre fundo horizontalmente dividido entre as cores branca (metade superior) e verde (inferior), e também tem a sua própria cruz, a de São Davi (amarela, no meio, sobre fundo preto).

A autora da série Harry Potter, J. K. Rowling, nasceu na Inglaterra, mudando-se depois para a França a trabalho, depois para Portugal, onde conheceu o atual marido, e mais tarde se estabeleceu na Escócia, onde mora com ele e seus dois filhos. Rowling teve a ideia para a escrita da série numa viagem de trem da Inglaterra para a Escócia em 1990, escrevendo durante seis anos a saga e publicando o primeiro livro, Harry Potter e a Pedra Filosofal, em 1997. Os livros seguintes foram publicados originalmente em 1998 (Harry Potter e a Câmara Secreta), 1999 (Harry Potter e o Prisioneiro de Azkaban), 2000 (Harry Potter e o Cálice de Fogo), 2003 (Harry Potter e a Ordem da Fênix), 2005 (Harry Potter e o Enigma do Príncipe) e 2007 (Harry Potter e as Relíquias da Morte). Além dos sete livros da coleção, J. K também publicou outras três obras: Animais Fantásticos e Onde Habitam (2001), Quadribol Através dos Séculos (2001) e Os Contos de Beedle, o Bardo (2008).
Na Escola de Magia e Bruxaria de Hogwarts, as férias dos estudantes são em julho e agosto, o oposto das escolas do Brasil, em que os alunos folgam dos estudos em janeiro e fevereiro. Essas são as chamadas férias de verão, visto que quando é verão no Hemisfério Sul, é inverno no Hemisfério Norte, e vice-versa. Mas não é só o período de férias que diferencia Hogwarts e as outras escolas do Reino Unido às instituições de ensino brasileiras. A educação é obrigatória no Reino Unido dos 5 aos 16 anos de idade, sendo oferecida em escolas financiadas pelo governo ou particulares. As escolas britânicas se classificam também por gênero, podendo ser para garotos, para garotas ou escolas chamadas co-educacionais. Podem ser ainda day schools (escolas diárias em que os alunos apenas estudam de dia) ou boarding schools (alguns ou todos os alunos estudam e residem na escola), sendo que a maioria das escolas independentes são boarding schools. Existe ainda uma outra classificação dentro do sistema britânico, que são as Grammar schools, destinadas aos alunos mais bem dotados academicamente. De outro lado, ainda existem as escolas especiais, que atendem alunos com necessidades educativas diferenciadas, embora o sistema regular acolha estes alunos em regime de educação inclusiva.

Meios de transporte dos bruxos:

- Em Harry Potter e a Câmara Secreta, descobrimos o poder dos bruxos de Aparatar, o que significa desaparecer em um lugar e aparecer instantaneamente em outro. Mas isso exige um acompanhamento especial do Ministério da Magia, pois consequências terríveis podem vir a acontecer com quem usa este meio de maneira imprópria. Há registros de pessoas que ficaram presas; deixaram metade do seu corpo em um lugar e a outra parte em outro, ficando impedidas de se mexer. Apenas bruxos maiores de idade têm permissão para aparatar.

- Também conhecemos a Rede de Flu. Todos os bruxos têm em suas casas uma lareira, que é ativada na rede de flú para que eles possam viajar de uma lareira a outra. Isso é possível pelo pó-de-flú, um pó que ao ser jogado no fogo, deixa a chama verde. Para ir a outra lareira, você deve entrar na chama e falar claramente o lugar para onde deseja ir.

- Em Harry Potter e o Cálice de Fogo conhecemos as Chaves de Portal, que podem ser qualquer objeto (geralmente, objetos desprezados pelos trouxas) que ao ser enfeitiçado com o feitiço Portus, transporta quem o estiver tocando (mesmo que seja apenas por um dedo) para um lugar pré-determinado em certos intervalos de tempo.

SOBRE O QUADRIBOL

O quadribol (quidditch) é o esporte mais praticado pelos bruxos. Ele é jogado em um campo com formato oval, de 152 metros de comprimento por 55 de largura e uma área circular de aproximadamente 60 centímetros de diâmetro ao centro, de onde as bolas são lançadas. O campo ainda possui, de cada lado, duas "pequenas áreas" onde se encontram três balizas ou aros, cada uma com 15 metros de altura, em frente às quais se posiciona o goleiro para defender os aros da goles, lançada pelos artilheiros da outra equipe. O quadribol possui três diferentes tipos de bolas: uma goles, dois balaços e um pomo de ouro; e cada time conta com sete jogadores, ocupando quatro posições dentro do jogo: três artilheiros, dois batedores, um apanhador e um goleiro. Por fim, existe a Copa Mundial de Quadribol, que acontece a cada quatro anos, desde 1473, entre, geralmente, três equipes de diferentes países.

Sites onde é possível simular um jogo de quadribol:

http://jogosonlinegratis.uol.com.br/jogoonline/jogo-de-quadribol-com-harry-potter

http://harrypotter.br.warnerbros.com/games/quidditch/tryouts.html

http://www.papajogos.com.br/esportes/Harry_Potter_Quadribol_542.html

http://clickjogos.uol.com.br/Jogos-online/Esportes/Harry-Potter

http://www.bonsjogosgratuitos.com/jogo-gratis-QUADRIBOL.html

Notícia sobre um jogo de quadribol terrestre:

http://g1.globo.com/pop-arte/noticia/2011/07/quadribol-dos-trouxas-esporte-da-serie-harry-potter-tem-adeptos-no-rio.html

Cena do filme Harry Potter e a Pedra Filosofal que acontece o primeiro jogo de quadribol:
http://www.youtube.com/watch?v=nFRmTRHkDbs

Complete a cruzada abaixo envolvendo o esporte mais popular do mundo bruxo:

1. Nome original do esporte mais praticado pelos bruxos desde a escola.

2. Bola minúscula que e se move aleatoriamente pelo estádio com suas pequenas asas extremamente velozes.
3. Jogador cuja função é capturar o pomo de ouro.
4. Jogador cuja função é afastar com bastonadas os balaços dos jogadores da sua equipe e colocá-los na rota dos adversários.
5. Equipamento usado pelos jogadores para conseguirem voar e jogar o esporte.

6. Jogador cuja função é marcar gols.
7. Bolas usadas para perseguir os jogadores sem discriminá-los por suas funções.
8. Bola usada pelos artilheiros para marcar gols num dos três arcos.
9. Jogador cuja função é defender os três aros, evitando que os artilheiros, de posse da goles, marquem gols.

FUTEBOL DE RUA, de Luis Fernando Verissimo – 8º e 9º ano
1. Atividade de motivação (pré-leitura):
1) Você, alguma vez, já jogou futebol com os amigos ou amigas?

2) Onde jogaram?

3) Qual a finalidade desse jogo?

4) Nesse jogo, havia regras? Quais?

5) No que a partida que disputaram difere das do futebol profissional?

6) Vamos agora testar os seus conhecimentos sobre futebol
. De cada item abaixo, você deverá marcar a resposta correta.                                                                                                                                      

I. A bola
 do jogo de futebol:           [image: image13.png]


                      

  a) deve ser esférica, de borracha ou outro material mole.

X b) deve ter um peso superior a 450 g
   c) não pode ser substituída, sob hipótese alguma, durante o jogo.

2. Quanto aos jogadores:

    a) podem ser substituídos, no interior do campo, com autorização do árbitro.

X b) serão num máximo de 11 e num mínimo de 7 por equipe.
    c) o jogador substituído pode voltar a jogar no jogo.

3. No que se refere ao árbitro da partida, é certo dizer que:

X a) tem autonomia nas decisões tomadas na partida, as quais são definitivas.
    b) embora tenha autonomia de julgamento, não poderá expulsar um jogador que reclame de sua atuação.

    c)  será o único responsável pelo controle da partida.

4. No que se refere aos árbitros assistentes, estes têm, entre outras, a missão de:

X a) indicar se a bola ultrapassou em sua totalidade os limites do campo de jogo.
    b) expulsar um jogador por ele estar em posição de impedimento.

 c) interromper a partida, caso os tiros de canto, de meta ou o arremesso lateral tenham sido praticados indevidamente pela equipe.

5. A duração da partida será de:
X a) 90 minutos, divididos em dois tempos de 45 minutos,
    b) 80 minutos, divididos em dois tempos de 40 minutos.

    c) 90 minutos, divididos em dois tempos de 45 minutos, com intervalo de 20 minutos.
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6. O campo de futebol:                                                               
    a)  deve ser, exclusivamente, de grama natural.  

X b)  tem, no centro, um círculo central, cuja função é determinar a distância mínima que os jogadores
          adversários devem manter da bola quando do início e reinício de jogo por equipe adversária. 

     c) contém, nos quatro cantos,  bandeirolas pontiagudas, que devem ter no máximo 2,50 cm de altura.    

7. Nas goleiras, observa-se:     

     a)   que a distância entre os postes deve ser de 9,32 metros e a distância do solo ao travessão, de 5,44 metros.  

     b)   que os postes e o travessão devem ter a mesma espessura, com o máximo de 12 centímetros, de qualquer material resistente à força dos chutes.

X  c)   que as redes das balizas devem estar fixadas e não conter qualquer tipo de buraco além da trama normal das redes, devendo estar presas de forma conveniente e não atrapalharem o goleiro.   

8. Quanto às faltas: 

X a) o cartão amarelo pune o jogador que agredir um jogador da equipe adversária, discutir com algum membro do outro time ou com o árbitro.
b) o cartão vermelho não poderá ser aplicado pelo juiz sem antes ter aplicado no mínimo dois cartões amarelos ao mesmo jogador.  

c)  o pênalti será aplicado toda vez que a falta ocorrer dentro da área central do gramado.     

Vejamos agora o que nos diz Luis Fernando Verissimo sobre o Futebol de rua.                                                                 
2. Atividade de leitura:

 Compreensão do texto:

Após a leitura atenta do texto, responder às questões:

1. Em relação ao gênero do texto, complete o quadro abaixo:

	1 A qual esfera da comunicação pertence (jornalística, publicitária, religiosa etc.)?
	

	2. Quais as características gerais dessa esfera?
	

	3. Quem normalmente produz esse gênero?
	

	4. Qual o papel social do enunciador?
	

	5. Qual ao importância desse gênero para a sociedade?
	

	6. Sobre o quê os textos desse gênero tratam?
	


2. O escritor tem dúvida se alguém, algum dia, por farra ou nostalgia, tenha formalizado as regras do futebol de rua. Por que esse seria o motivo para fazer isso?

3. Observe a regra que rege a bola no futebol profissional e a determinada por Verissimo. No que elas diferem?

4. Além de “uma pedra, uma lata vazia ou a merendeira de seu irmão menor”, o que os jogadores de futebol de rua costumam adotar como bola?

5. Por que o escritor recomenda que os sapatos sejam novos, no caso de se usar como bola um objeto contundente?

6. O que o locutor deixa implícito com relação à unha do dedão?

7. Por que o autor desaconselha o uso de tomates, melancia e ovos como bola? 

8. Que fruta ou objeto motivaria alguém a ficar no golo? Por quê?

9. Qual o tom do texto - descontraído? Humorístico? Objetivo (sério)? Familiar? Moralista? Prepotente?

Que elementos do texto o evidenciam?

10. Quanto à referenciação textual, a que circunstãncias o locutor se refere com a expressão “nestes casos” (L.8)?

11. Observe o emprego do advérbio “aí” (L.9). Que outra palavra ou expressão poderia substituí-lo?

12. Observe a seguinte passagem do texto: “Às vezes esta discussão demora tanto que quando a distância fica acertada está na hora de ir jantar.” Qual a causa e a consequência existentes aí?

13. Se “lata de lixo virada é meio golo”, o que caracterizaria o golo inteiro?

14. Observe agora esta outra passagem: “As goleiras podem ser feitas com, literalmente, o que estiver à mão.” Qual o significado, para o enunciado, do termo sublinhado?

Observação: O professor poderá continuar esse trabalho relacionando–o com outros textos, com os quais mantenha uma relação de intertextualidade, como é o caso da música de Chico Buarque, para cuja abordagem tecemos alguns comentários, que poderão servir de base para outras perguntas: 

O Futebol

Chico Buarque

Para estufar esse filó
Como eu sonhei
Só
Se eu fosse o Rei

Para tirar efeito igual
Ao jogador

Qual
Compositor
Para aplicar uma firula exata
Que pintor
Para emplacar em que pinacoteca, nega
Pintura mais fundamental
Que um chute a gol
Com precisão
De flecha e folha seca

Parafusar algum joão
Na lateral

Não
Quando é fatal
Para avisar a finta enfim
Quando não é
Sim
No contrapé
Para avançar na vaga geometria
O corredor
Na paralela do impossível, minha nega
No sentimento diagonal
Do homem-gol
Rasgando o chão
E costurando a linha

Parábola do homem comum
Roçando o céu
Um
Senhor chapéu

Para delírio das gerais

No coliseu

Mas
Que rei sou eu
Para anular a natural catimba
Do cantor
Paralisando esta canção capenga
, nega
Para captar o visual
De um chute a gol
E a emoção
Da idéia quando ginga

(Para Mané para Didi para Mané Mané para Didi para Mané para
Didi para
Pagão para Pelé e Canhoteiro)

Disponível em http://letras.terra.com.br/chico-buarque/681103/. Acesso em 04/05/2012.

3. Produção textual:

Um dos momentos para os quais se dirige a análise textual é a produção de textos. Partindo do texto lido, poderíamos sugerir, entre outras atividades, as seguintes:

1) Pedir aos alunos que formulem regras para outros esportes (boliche, maratona, bola de gude, golfe, etc.) praticados de forma amadora, levando-os a buscar, através de pesquisas, leituras, entrevistas, as suas regras oficiais.

2) O texto de Veríssimo, como se pode ver, continua (ver no final da proposta). Antes de apresentá-lo na íntegra para os alunos, o professor pode solicitar que os alunos escrevam as demais regras: 1) da formação dos times, 2) do juiz, 3) das interrupções, 4) das substituições, 5) do intervalo para descanso, 6) da tática, 7) das penalidades e 8) da justiça esportiva. Orientá-los a manter o mesmo tom descontraído e humorístico do escritor, a fim de sustentar a coerência textual. Depois de lerem os seus textos, o professor poderá pedir que façam uma comparação entre ambos.

Continuação do texto de Luis Fernando Verissimo:

DA FORMAÇÃO DOS TIMES - O número de jogadores em cada equipe varia, de um a 70 para cada lado. Algumas convenções devem ser respeitadas. Ruim vai para o golo. Perneta joga na ponta, a esquerda ou a direita dependendo da perna que faltar. De óculos é meia-armador, para evitar os choques. Gordo é beque.

DO JUIZ - Não tem juiz.

DAS INTERRUPÇÕES - No futebol de rua, a partida só pode ser paralisada numa destas eventualidades:

a) Se a bola for para baixo de um carro estacionado e ninguém conseguir tirá-la. Mande o seu irmão menor.

b) Se a bola entrar por uma janela. Neste caso os jogadores devem esperar não mais de 10 minutos pela devolução voluntária da bola. Se isso não ocorrer, os jogadores devem designar voluntários para bater na porta da casa ou apartamento e solicitar a devolução, primeiro com bons modos e depois com ameaças de depredação. Se o apartamento ou casa for de militar reformado com cachorro, deve-se providenciar outra bola. Se a janela atravessada pela bola estiver com o vidro fechado na ocasião, os dois times devem reunir-se rapidamente para deliberar o que fazer. A alguns quarteirões de distância.

c) Quando passarem pela calçada:

1) Pessoas idosas ou com defeitos físicos.

2) Senhoras grávidas ou com crianças de colo.

3) Aquele mulherão do 701 que nunca usa sutiã.

Se o jogo estiver empatado em 20 a 20 e quase no fim, esta regra pode ser ignorada e se alguém estiver no caminho do time atacante, azar. Ninguém mandou invadir o campo.

d) Quando passarem veículos pesados pela rua. De ônibus para cima. Bicicletas e Volkswagen, por exemplo, podem ser chutados junto com a bola e se entrar é golo.

DAS SUBSTITUIÇÕES - Só são permitidas substituições:

a) No caso de um jogador ser carregado para casa pela orelha para fazer a lição.

b) Em caso de atropelamento.

DO INTERVALO PARA DESCANSO - Você deve estar brincando.

DA TÁTICA - Joga-se o futebol de rua mais ou menos como o Futebol de Verdade (que é como, na rua, com reverência, chamam a pelada), mas com algumas importantes variações. O goleiro só é intocável dentro da sua casa, para onde fugiu gritando por socorro. É permitido entrar na área adversária tabelando com uma Kombi. Se a bola dobrar a esquina, é córner.

DAS PENALIDADES - A única falta prevista nas regras do futebol de rua é atirar um adversário dentro do bueiro. É considerada atitude antiesportiva e punida com tiro indireto.

DA JUSTIÇA ESPORTIVA - Os casos de litígio serão resolvidos no tapa.

Disponível em http://barcovidamansa.sites.uol.com.br/fut_rua.htm. Acesso em 04/05/2012.

Objeto que role





Objeto que seja engraçado





Objeto que possa provocar lesão








� Aqui o professor poderá dividir a turma em grupos e ir marcando no quadro a resposta de cada um. Terminada a rodada de perguntas, dará as respostas, verificando o total de acertos de cada grupo.


� As informações de que nos valemos aqui encontram-se em � HYPERLINK "http://pt.wikipedia.org/wiki/Anexo:Regras_do_futebol#" ��http://pt.wikipedia.org/wiki/Anexo:Regras_do_futebol#�.


� Faz referência a Pelé.


� Admite não estar à altura do jogador no desempenho de sua função de compositor.


� Desperta uma imagem visual: o jogador fazendo vrar-se em torno de si mesmo, tentando obter a posse da bola


� Verbos em sentido figurado. Observar-lhes os sentidos.


� Refere-se a um passe  de bola, em que esta sobrevoa a cabeça de  algum jogador adversário.





� Retoma “torcedores” numa relação de  lugar por indivíduo que o ocupa


� Refre-se ao estádio, numa recuperação do conhecimento enciclopédico do lugar onde os antigos romanos assistiam aos espetaculos destinados ao povo.


� Reforça a ideia de que  não possui a habilidade do Rei no seu ofício, daí a canção sair “capenga”.


� Imagem visual: lembra o movimento de passes entre jogadores. Também faz referência á época  dessa seleção
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