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RESUMO:

O presente trabalho foi desenvolvido com base nos planos de aulas elaborados por meio do
Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) das Faculdades Integradas de
Taquara (Faccat). O seu estudo tem como objetivo explorar e contemplar a dimenséo, influéncia e
importancia do uso das praticas pedagdgicas aplicadas pelos professores no desenvolvimento de
atividades ludicas na sala de aula de matemética. Se busca uma visdo mais ampla sobre os
métodos apropriados para alcancar os alunos como um todo, na sua formacéo integral e, na
matematica, os resultados esperados com relacdo ao aprendizado pelo brincar. O estudo é
qualitativo, de carater exploratorio, com base em estudos de caso, pesquisas bibliogréficas e
tedricas. O trabalho foi elaborado para ser realizado com estudantes do 6° ano de uma escola de
ensino fundamental, o qual consiste em aplicar o jogo da ASMD (jogo da adicdo, subtracéao,
multiplicacéo e divisdo). Os resultados preliminares ap0s sua apresentacdo para os membros do
PIBID, mostrou que o mesmo pode possibilitar uma aprendizagem significativa, desenvolvendo
também o raciocinio l6gico e o célculo mental dos estudantes, indo de acordo com o que o
programa procura promover. A expressao Ludico refere-se ao divertido, recreativo e alegre e com
base nesse conceito, fica evidente que os jogos realizados dentro das salas de aula, ampliam a
parte intelectiva e cognitiva dos estudantes, auxiliando assim no processo de alfabetizagéo
matematica e despertando cada vez mais um grande interesse pela matematica.
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