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RESUMO:

O presente estudo tem como objetivo trazer a importancia do uso de jogos em sala de aula e a sua
potencialidade para o desenvolvimento do pensar matematico, da criatividade e da autonomia dos
educandos, por meio de uma proposta de criacdo de uma sequéncia didatica, oferecida pelo
Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) do curso de Matematica, das
Faculdades Integradas de Taquara, no més de junho de 2021. H& a possibilidade de desenvolver
o raciocinio logico, a criatividade e o pensamento independente para a resolucdo de problemas no
ensino da Matematica, se existir a proposta de utilizar diferentes recursos em sala de aula, trazendo
para os estudantes uma aula que va ao encontro com sua realidade, proporcionando-os um local
agradavel para a construcédo do seu conhecimento (LARA, 2011). O uso de jogos em sala de aula
aplica a ideia de aprender brincando, gerando interesse e prazer, contribuindo para o
desenvolvimento cognitivo, afetivo e social, onde os alunos séo instigados a refletir, analisar sobre
as situacdes-problema que séo colocadas, e assim desenvolver o pensamento abstrato, fazendo
relacdo com o conteudo matematico proposto em sala de aula (RIBEIRO, 2012). Contudo, sabendo
da importancia da ludicidade para as aulas de matemética, o professor pode refletir sobre as
habilidades que se pode desenvolver com os estudantes utilizando determinado jogo, pois quando
sdo bem elaborados, deixam apenas de ser um material de apoio e se tornam uma boa estratégia
de ensino, que poderd atingir diferentes objetivos (LARA, 2011).
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