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RESUMO: 
O presente artigo trata-se de um relato e análise de experiência que está sendo desenvolvido 
durante o Programa de Residência Pedagógica da FACCAT. O trabalho de graduação tem como 
objetivo analisar a relevância da ludicidade como recurso de intervenção para a superação de 
dificuldades apresentadas pelos alunos em processo de alfabetização. A investigação fundamenta-
se em Magda Soares (2003) quando aborda essa etapa da aprendizagem. Tal tema foi definido 
uma vez que identificou-se um envolvimento maior dos estudantes nas atividades por meio de 
brincadeiras e jogos. Trata-se de uma pesquisa realizada mediante observação-ação em oficinas 
praticadas com sete alunos que apresentam algumas dificuldades de aprendizagem de turmas de 
1º ano da E.M.E.F. Nereu Wilhelms, localizada na cidade de Taquara. Para o planejamento das 
atividades levou-se em consideração as competências e habilidades apresentadas na Base 
Nacional Comum Curricular (BNCC). Além disso, este é construído conforme a necessidade e o 
interesse dos educandos, a partir de um olhar sensível da professora-pesquisadora. O relato e 
análise de experiência feitos até o momento mostram que os alunos participantes do Programa têm 
um desenvolvimento significativo na aprendizagem. Com isso, percebe-se a importância de 
desenvolver práticas pedagógicas utilizando atividades e materiais lúdicos como brincadeiras e 
jogos. O artigo tem Macedo, Petty e Passos (2007) e Grassi (2013) como principais embasamentos 
teóricos. 
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