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RESUMO: 
O presente trabalho tem como objetivo identificar e discutir as estratégias de ensino em sala de 
aula, utilizando recursos lúdicos juntamente com as temáticas abordadas neste momento de 
Pandemia. Busca conhecer e compreender os recursos de ensino que possibilitem aos estudantes 
uma aprendizagem significativa. A realização desta pesquisa ocorre por meio de uma abordagem 
bibliográfica, com pesquisas em artigos, como também exploratória, com observações e aplicações 
de atividades recreativas em sala de aula. Com a finalidade de discutir o processo que envolve o 
ensino e a aprendizagem lúdica. A pesquisa está sendo realizada em uma turma do 3º ano do 
Ensino Fundamental de uma escola do Município de Taquara, em parceria com o Programa 
Institucional de Bolsas de Iniciação à Docência (PIBID). Em seus objetivos, busca proporcionar 
propostas diferentes do seu cotidiano escolar como também inserir os licenciandos no cotidiano de 
escolas da rede pública de educação, proporcionando-lhes oportunidades de criação e participação 
em experiências metodológicas, tecnológicas e práticas docentes de caráter inovador e 
interdisciplinar. Uma das atividades desenvolvidas foi a leitura doce, acertou ganhou. O objetivo da 
atividade era incentivar os estudantes para o exercício da leitura. Foi emocionante, porque a 
professora está trabalhando ainda com alguns estudantes a alfabetização e a leitura, e o retorno 
que a turma apresentou nesta atividade foi muito gratificante para a professora titular e para nós 
pibidianas. Por meio destas observações, até  o momento, foi possível notar a importância de 
ensinar os estudantes através de aulas lúdicas bem elaboradas com objetivos específicos para a 
assimilação dos conteúdos. 
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