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RESUMO
Este trabalho visa apresentar a experiência e os resultados das atividades
educativas realizadas com alunos de inclusão através de jogos analógicos
elaborados pelos alunos do Programa Institucional de Bolsas de Iniciação à
Docência (PIBID) na Escola Municipal de Ensino Fundamental Rosa Elsa Mertins,
localizada no município de Taquara/RS. As atividades realizadas tiveram como
objetivo auxiliar a aprendizagem desses alunos, servindo como suporte ao conteúdo
trabalhado pelos professores titulares nas disciplinas de História e Matemática. Para
elaboração realizou-se uma conversa sobre as características de cada aluno com a
coordenadora pedagógica Aline de Oliveira e pesquisas na internet sobre as
características dos transtornos apresentados. As atividades foram aplicadas com
alunos do Ensino Fundamental com atraso mental e Transtorno do Déficit de
Atenção com Hiperatividade (TDAH). Através de jogos foi utilizado uma abordagem
dinâmica, levando em consideração o nível intelectual e especificidade de cada
aluno. Para a disciplina de História foi elaborada a montagem de um quebra-cabeça,
relacionado ao Período do Paleolítico. Para os jogos da disciplina de matemática
foram aplicados jogos referentes às operações básicas, potenciação e expressões
matemáticas. Como resultado, identificamos que os alunos com TDAH
apresentaram dificuldades ao decorrer da realização da tarefa. Mesmo mantendo o
foco deles por uns momentos, a inquietude e o esquecimento se mantiveram
presentes. A atividade instigou o intelectual dos alunos e os incentivou ao conteúdo
trabalhado em sala de aula.
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