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FACULDADES INTEGRADAS DE TAQUARA

- Cédigo da matriz curricular: 67
- Matriz curricular atual, vigente desde 2023/1

CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM JOGOS DIGITAIS - Tecnolégico

- Carga horaria minima de 2010 horas

- Periodo minimo para conclusao de 6 semestres

GRUPO 1 - COMPONENTES OBRIGATORIOS
Sequéncia il Codigo [Nome Car'g_a .Credltf.)s Requisitos | Notas
semestral horaria financeiros
1 1 67-1 |Algoritmos e Programagéao 60 4 - 5,6
2 1 67-2 Introducdo a Computacao 60 4 - -
3 1 67-3 _|Introducéo aos Jogos Digitais 60 4 - 6.7
4 1 67-4 |Matematica Computacional 60 4 5,7
5 1 67-5 |Narrativas Interativas e Roteiros 60 4 - -
6 2 67-6 |Design de Interfaces 60 4 - 7
7 2 67-7 |Design de Jogos 60 4 3 7
8 2 67-8 |Direito Digital 60 4 - -
9 2 67-9 |Programagéo | 60 4 1 5,6
10 2 67-10 |Logica e Matematica Discreta 60 4 4 5
11 2 67-11__|Design Instrucional e Gamificacdo 60 4 - 7
12 3 67-12 |Produgéo Audiovisual 60 4 - 7
13 3 67-13 |Estrutura de Dados 60 4 9 -
14 3 67-14 |Programacao Il 60 4 9 5,6
15 3 67-15 |Modelagem e Animagéo 60 4 4 6,7
16 3 67-16 |Empreendedorismo 60 4 - 1
17 4 67-17_|Banco de Dados 60 4 13 -
18 4 67-18 |Programacao lll 60 4 14 5
19 4 67-19 |Programacéo 2D 60 4 14 6
20 4 67-20 |Redes de Computadores 60 4 - -
21 4 67-21 |Projeto de Desenvolvimento de Jogos Digitais | 90 4 960h 2
22 5 67-22 |Programacao 3D 60 4 19 6
23 5 67-23 |Fisica para Jogos Digitais 60 4 19 -
24 5 67-24 |Inteligéncia Artificial 60 4 14,13 -
25 5 67-25 |Desenvolvimento para Dispositivos Moéveis 60 4 18 -
26 5 67-26 |Projeto de Desenvolvimento de Jogos Digitais |l 120 4 21 3
27 6 67-27 |Sistemas Operacionais 60 4 600h -
28 6 67-28 |Engenharia de Software 60 4 600h -
29 6 67-29 |Padrdes Arquiteturais de Sistemas 60 4 14 -
30 6 67-30 |Jogos Multijogador 60 4 20 -
31 6 67-31 ::ir;);elzto de Desenvolvimento de Jogos Digitais 60 4 26 )
32 - 67-32 |Horas de componentes livres 60 4 - 4
Total: 2010
GRUPO 2 - COMPONENTES EXTRAS
Sequéncia LD Codigo |[Nome Car’g_a _Credltf)s Requisitos |Notas
semestral horaria financeiros
33 - Lingua Brasileira de Sinais - Libras 60 4 - -
OBSERVAGOES:

a. Para colar grau, o académico devera integralizar todos os componentes do grupo 1, totalizando 2010 horas.

b. Recomenda-se que o académico procure a Coordenagédo de Curso, antes de efetuar a matricula, e realize a “Orientagédo

para a matricula”.

c. Notas:

1. Componente curricular com 60 horas integralizadas com atividades extensionistas.

2. Componente curricular com 90 horas integralizadas com atividades extensionistas.

3. Componente curricular com 120 horas integralizadas com atividades extensionistas.

4. O(a) académico(a) deve cursar 60 horas de componentes ofertados por outros cursos ou pela Instituicdo, com a

finalidade de complementar a sua formagéo, de acordo com seu interesse.

5. Componente que deve ser integralizado para obtengéo da Certificagdo em Desenvolvimento de Software.

6. Componente que deve ser integralizado para obtengéo da Certificagdo em Programacao 2D e 3D.

7. Componente que deve ser integralizado para obtengéo da Certificacdo em Modelagem e Design de Jogos.




